SERVICO PUBLICO FEDERAL R
MEC - INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO TRIANGULO
MINEIRO

RESOLUCAO N° 027, DE 20 DE MAIO DE 2020

Processo: 23199.003497/2020-03

Dispde sobre sobre a aprovagdo da Resolucdo
Ad Referendum n. 81/2019

O CONSELHO SUPERIOR DO INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA DO TRIANGULO MINEIRO, no uso das atribui¢des que Ihe confere a Lei n° 11.892/2008
e as portarias n° 1.319 de 25/07/2018, publicada no DOU de 26/07/2018, n°® 1.636 de 10/09/2018, publicada
no DOU de 12/09/2018, n° 375, 376, 377 e 378 de 12/03/2020, publicadas no DOU de 16/03/2020, em sessdo
realizada no dia 20 de maio de 2020, RESOLVE:

Art. 1° - Aprovar a Resolucdo “Ad Referendum” n. 81/2019, que versa sobre o Projeto Pedagogico do
Curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais integrado ao ensino médio em Agropecudria do
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro — Campus Uberlandia
Centro — 2020/1, conforme anexo.

Art. 2° - Esta Resolugéo entra em vigor nesta data.

Uberaba, 20 de maio de 2020.

Assinado de forma digital por

DEBORAH SANTESSO  DEBORAH SANTESSO
BONNAS:67120091620 BONNAS:67120091620

Dados: 2020.06.01 11:43:50 -03'00'

Deborah Santesso Bonnas
Presidente do Conselho Superior do IFTM
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NOSSA MISSAO
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VISAO
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cultural, alinhado as regionalidades em que estd inserido.
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1 IDENTIFICACAO INSTITUCIONAL

Instituicao: Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro
Campus: Uberlandia Centro

CNPJ: 10.695.891/0005-25

Endereco: Avenida Blanche Galassi, 150 — Bairro Altamira — CEP 38.411-104
Cidade: Uberlandia

Telefone: (34) 3221-4800

Site: http: /www.iftm.edu.br/uberlandiacentro

E-mail: dg.udicentro@iftm.edu.br

Endereco da Reitoria: Av. Doutor Randolfo Borges Junior n° 2900 — Univerdecidade —
CEP: 38.064-300 Uberaba-MG

Telefones da Reitoria: (34) 3326-1100

Site da Reitoria: http://www.iftm.edu.br.

FAX da Reitoria: (34) 3326-1101

Mantenedora: Ministério da Educagdo — MEC
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IDENTIFICACAO DO CURSO

Curso: Técnico em Programacio de Jogos Digitais
Titulacdo Conferida: Técnico em Programacio de Jogos Digitais
Forma: Integrado ao Ensino Médio

Modalidade: Presencial

Eixo Tecnologico: Informagido e Comunicagio
Turnos de funcionamento: Integral

Integralizacdo: Minima -3 anos Miéxima 6 anos
Carga horaria total: 3200h

N° de vagas ofertadas: 30

Ano da 1? Oferta: 2020

Ano de vigéncia deste PPC: 2020

Comissao Responsavel pela Elaboracao do Projeto:
PORTARIA N°135/2019

Bruno Roberto Martins Arantes
Daniela Portes Leal Ferreira

Eliane de Souza Silva Bueno
Kenedy Lopes Nogueira

Lara Brenda Campos Teixeira Kuhn
Leila Marcia Costa Dias

Maria de Lourdes Ribeiro Gaspar
Marcio Bonesso

Raquel da Silva Santos

Samia Abadia Dantas

Coordenador do curso

Coordenadora-Geral de Ensino, Pesquisa e Extensao do Campus Uberlandia
Centro

Franciele Campos Silva Marques

Diretor-Geral do Campus Uberlandia Centro

Gustavo Prado Olivira



3 ASPECTOS LEGAIS
3.1 Legislacao referente a criacio, autorizacao
3.1.1 Criacao

Portaria n° 135, de 19 de setembro de 2019 Designa membros para comporem
Comissdo para elaboracdo dos Projetos Pedagdgicos dos Cursos: Técnico em Comércio e
Técnico em Programacio de Jogos Digitais integrados ao ensino médio neste IFTM —

Campus Uberlandia Centro.

3.1.2 Autorizacao da Oferta do Curso

Resolu¢do Ad Referendum n° 048/2019 de 11 de setembro de 2019. Dispde sobre a
autorizacdo de oferta do curso Técnico em Programagdo de Jogos Digitais integrado ao
ensino médio, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridangulo Mineiro

— Campus Uberlandia Centro — 2020/1.

3.2 Legislacao referente ao curso

O curso Técnico em Programacio de Jogos Digitais integrado ao ensino médio foi
organizado obedecendo a seguinte legislacdo educacional:

e Lei n° 9.394/1996 Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional LDBEN que
estabelece a educacdo profissional e tecnolégica como modalidade de educagdo
nacional.

e Lein®9.503/1997 — Institui o Cédigo de Transito Brasileiro.

e Lein®9.795/1999 — Dispde sobre a educacdo ambiental, institui a Politica Nacional
de Educacdo Ambiental e da outras providéncias.

e Resolugdo CNE/CEB n° 10.436/2002. Dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais —
Libras — e da outras providéncias.

e Leino 10.639/2003 Altera a Lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996, que

estabelece as diretrizes e bases da educac@o nacional, para incluir no curriculo



oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da tematica "Histdria e Cultura Afro-
Brasileira", e da outras providéncias.

Lei n° 10.741/2003 — Dispde sobre o processo de envelhecimento, respeito e
valorizacdo do idoso, de forma a eliminar o preconceito e a produzir conhecimentos
sobre a matéria que dispde sobre o Estatuto do Idoso.

Decreto N° 5.154/2004. Regulamenta o § 2° do Art. 36 e os Arts. 39 a 41 da Lei
Federal n°. 9394/96 que estabelece as diretrizes e bases da educagdo nacional, e da
outras providéncias.

Parecer CNE/CEB n° 39/2004. Aplicacdo do Decreto n° 5.154/2004 na Educacgéo
Profissional Técnica de nivel médio e no Ensino Médio.

Resolucdo CNE/CP n° 1/2004 Institui Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagio das Relagdes Etnico Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-
Brasileira e Africana.

Decreto n° 5.626/2005 Regulamenta a Lei n° 10.436/2002, que dispde sobre a Lingua
Brasileira de Sinais Libras, e o art. 18 da Lei n® 10.098/2000.

Parecer CNE/CP n° 3/2004 Institui Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacio
das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro- Brasileira e
Africana.

Lei n° 11.892/2008 Institui a Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e
Tecnologica, cria os Institutos Federais de Educag@o, Ciéncia e Tecnologia.

Lei n°® 11.741/ 2008. Altera dispositivos da Lei 9.394/1996, que estabelece as
diretrizes e bases da educagdo nacional, para redimensionar, institucionalizar e
integrar as acOes da educacdo profissional técnica de nivel médio, da educagdo de
jovens e adultos e da educagdo profissional tecnolédgica.

Lei n° 11.788/2008 Dispde sobre o estdgio de estudantes.

Portaria MEC n°® 870/ 2008. Aprova o Catdlogo Nacional de Cursos Técnicos de Nivel
Médio, elaborado pela Secretaria de Educacdo Profissional e Tecnolégica do
Ministério da Educacio.

Resolucdo CNE/CEB n° 3/2008 — Dispde sobre a instituicdo e implantacdo do

Catdlogo Nacional de Cursos Técnicos de Nivel Médio.
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Lei n° 11.645/ 2008. Institui a obrigatoriedade de incluir no curriculo oficial da rede
de ensino a temadtica -Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena.

Decreto n® 7.037/2009 Aprova o Programa Nacional de Direitos Humanos — PNDH
3 e d4 outras providéncias.

Lein® 11.947/2009 — Trata-se da Educacdo alimentar e nutricional, que dispde sobre
o atendimento da alimentag@o escolar e do Programa Dinheiro Direto na Escola aos
alunos da Educacdo Basica.

Resolucdo CNE/CEB n° 4/2012 Dispde sobre alteracdo na Resolu¢do CNE/CEB n°
3/2008, definindo a nova versdo do Catdlogo Nacional de Cursos Técnicos de Nivel
Médio, com fundamento no Parecer CNE/CEB n° 3/2012.

Resolugcdo CNE/CEB n° 6/2012 Define as Diretrizes Curriculares Nacionais para
Educacio Profissional Técnica de Nivel Médio.

Resolugdo CNE/CP n°. 1/2012 Estabelece Diretrizes Nacionais para a Educacdo em
Direitos Humanos.

Resolucdo n°® 2/2012. Estabelece as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Ambiental.

Resolucdo CNE/CEB n° 1/2014 — Atualiza e define novos critérios para a composicao
do Catélogo Nacional de Cursos Técnicos, disciplinando e orientando os sistemas de
ensino e as instituicdes publicas e privadas de Educagdo Profissional e Tecnoldgica
quanto a oferta de cursos técnicos de nivel médio em cardter experimental,
observando o disposto no art. 81 da Lei n® 9.394/96 (LDB) e nos termos do art. 19 da
Resolu¢do CNE/CEB n° 6/2012.

Lei n° 13.146/2015 — Institui a Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia
(Estatuto da Pessoa com Deficiéncia).

Resolucido CNE/CEB n° 2/2016 - Define Diretrizes Nacionais para a
operacionalizag¢do do ensino de Musica na Educagdo Bésica.

Lei 13.425 de 30/03/2017 — Estabelece diretrizes gerais sob medidas de prevencio e

combate a incéndios e desastres em estabelecimentos e areas de reunido de ptblico.

Legislacao referente a regulamentacdo da

profissao:

No Brasil, a profissdo ainda nio é regulamentada.



4 BREVE HISTORICO DO CAMPUS

O Termo de Compromisso — Convénio n° 192/1999/PROEP, de 3 de dezembro de
2009 criou o Campus Avancado de Uberlandia vinculado ao IFTM, mediante incorporagcdo
do Centro de Exceléncia Empresarial em Servicos de Uberlandia, e firmou o compromisso
dos participes deste termo em implementar ag¢des, somando e convergindo esforgos,
mobilizando recursos, agentes e trabalhos, com vistas a implantacao do referido Nucleo, por
meio de miutua e ampla colaboragdo. Em 1° de fevereiro de 2010, o Nicleo Avancado de
Uberlandia foi inaugurado pelo Presidente da Reptiblica com o nome de Campus Avancado
Uberlandia. Em 23 de abril de 2013, por meio da Portaria n° 330, publicada no Didrio Oficial
da Unido, no dia 24 de abril de 2013, o Campus Avancado Uberlandia passou a ser
denominado Campus Uberlandia Centro, como sendo mais um dos Campi que integram a
estrutura organizacional do IFTM.

A implantacdo dos cursos propostos no PDI iniciou-se por meio da oferta, pelo
Campus Uberlandia, no espaco fisico do entdo Campus Avancado Uberlandia, no 1° semestre
letivo de 2010, do Curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, com turma de 30 alunos,
no periodo noturno. No 2° semestre letivo de 2010, seguindo a execucdo do PDI, foi ofertada
a segunda turma, no periodo matutino, do curso de Tecnologia em Sistemas para Internet, e
a primeira turma de 30 alunos, no periodo noturno, do curso de Licenciatura em Computagdo.
No 1° semestre letivo de 2011 foi ofertada também a primeira turma de 30 alunos, no periodo
noturno, do Curso de Tecnologia em Logistica. Desde o segundo semestre de 2011 até o ano
de 2013, o curso Técnico em Meio Ambiente, cujas aulas aconteciam no espaco fisico do
Campus Uberlandia, passou a ser oferecido no Campus Uberlandia Centro. A partir do
segundo semestre de 2012, teve inicio a primeira turma do curso Técnico em Redes de
Computadores.

Atento a missdo do IFTM, a contribui¢do para o desenvolvimento socioecondmico
local e regional, o Campus Uberlindia Centro assumiu, por meio do Plano de
Desenvolvimento Institucional 2014-2018, o compromisso de ampliar a oferta de cursos.
Dessa maneira, no 1° semestre de 2014 foi ofertada a primeira turma do Curso de Pos-
Graduacdo Lato Sensu em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas Aplicados a Gestdo

Empresarial. No 2° semestre do mesmo ano, iniciou-se o Curso Superior de Tecnologia em



Marketing, com a oferta de 40 vagas.Em 2015, foram ofertados os cursos de Pés- Graduacio
em Educacdo, Tecnologias e Midias em Educacdo (30 vagas) e os cursos Técnicos Integrados
ao Ensino Médio em Administragdo e em Computacio Gréfica, totalizando 90 vagas abertas
no referido ano. O ano de 2016 representou significativo incremento na ampliacdo da oferta
do Campus, com o ingresso de 30 alunos no curso de P6s-Graduagio em Gestdo de Negdcios
e 60 nos cursos técnicos integrados de nivel médio. Atualmente o IFTM Campus Uberlandia
Centro oferta trés cursos de pos-graduacdo, quatro de graduacdo, dois cursos técnicos

integrados ao ensino médio e um curso técnico concomitante ao ensino médio.



5 JUSTIFICATIVA (social e institucional)

Este projeto visa a implantacio do curso Técnico em Programacéo de Jogos Digitais
integrado ao ensino médio a ser ofertado pelo Campus Uberlandia Centro do Instituto Federal
de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Triangulo Mineiro. O IFTM € uma institui¢do de
ensino superior, basico e profissional, especializada na oferta de educagdo profissional
técnica e tecnoldgica, cujos fundamentos politicos-pedagdgicos convergem para a formacao
profissional e humana do individuo.

Os principios educacionais que estruturam os trabalhos didaticos e pedagégicos do
IFTM estdo intimamente relacionados aos propositos nos quais se fundamentam a criagéo
dos Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia, ou seja, o de promover o ensino,
a pesquisa e a extensdo a partir de temas e problemas relacionados a educacdo tecnoldgica,
ao trabalho, a ciéncia e a formac@o técnica e profissional do individuo que atuard no mundo
do trabalho.

Com esta perspectiva, as diretrizes politicas e pedagdgicas dos Institutos Federais
consistem em:

e Ofertar educagdo profissional e tecnoldgica, em todos os seus niveis e modalidades
formando e qualificando cidaddos com vistas a atuacdo profissional nos diversos
setores da economia, com énfase no desenvolvimento socioeconémico local, regional
e nacional;

e Desenvolver a educacdo profissional e tecnoldgica como processo educativo e
investigativo de geracdo e adaptag@o de solugdes técnicas e tecnoldgicas as demandas
sociais e peculiaridades regionais;

* Promover a integragdo e a verticalizagdo da educagdo bésica a educacao profissional
e educacdo superior otimizando a infraestrutura fisica, os quadros de pessoal e os
recursos de gestdo;

e QOrientar sua oferta formativa em beneficio da consolidagdo e fortalecimento dos
arranjos produtivos, sociais e culturais locais, identificados com base no mapeamento
das potencialidades de desenvolvimento socioecondmico e cultural no ambito de

atuacdo do Instituto Federal;
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Constituir-se em centro de exceléncia na oferta do ensino de ciéncias em geral e de
ciéncias aplicadas em particular, estimulando o desenvolvimento do espirito critico,
voltado a investigacdo empirica;

Desenvolver programas de extensio e de divulgacdo cientifica e tecnoldgica;
Realizar e estimular a pesquisa aplicada, a producdo cultural, o cooperativismo, o
empreendedorismo e o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico;

Promover a produgdo, o desenvolvimento e a transferéncia de tecnologias sociais,
notadamente as voltadas 2 preservagdo do meio ambiente.!

Nota-se que as diretrizes que regem a concepg¢ao educacional dos Institutos Federais
apontam para o progresso socioecondmico local e regional. Para isso, € fundamental
que a educacdo profissional e tecnoldgica dialogue com os problemas sociais, sendo
um instrumento importante na construgdo e resgate da cidadania e da transformacao
social.

Em sintonia com essa finalidade e reconhecendo o papel do IFTM Campus Uberlandia

Centro como agente do desenvolvimento economico local e regional, é que se oferta o curso

Técnico em Programacdo de Jogos Digitais integrado ao ensino médio no municipio de

Uberlandia.

A oferta do curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais integrado ao ensino

médio visa acompanhar o crescimento que esta drea tem alcancado na regido e no Brasil. O

mercado de Programacfo de jogos no pais mostra-se em continua expansao, segundo dados

apresentados no II Censo da industria Brasileira de jogos digitais> (IBJD), publicado em

dez/2018 pelo ministério da cultura. A pesquisa aponta que com 75,7 milhdes de jogadores,

o Brasil estd em quarto lugar — atrds dos EUA, Japao e China — no ranking de paises com

0 maior ndmero de jogadores. O mercado brasileiro movimenta anualmente 1,5

1BRASIL. Ministério da Educacdo. Um novo modelo em Educacao Profissional e Tecnologica: concepcio

€

diretrizes. Brasilia: MEC/SETEC, 2010. Disponivel em:

<http://portal.mec.gov.br/index.php?gid=6691&option=com_docman&task=doc_download>.Acesso em: 20
out. 2014.

2

Documento Elaborado por uma equipe multidisciplinar em resposta ao edital do Ministério da Cultura LIC 4/2018-PJ/914BRZ4013, de
08 de fevereiro de 2018, no ambito do Acordo de Cooperagdo Técnica firmado entre o Ministério da Cultura, a Agéncia Brasileira de
Cooperacgdo e a UNESCO — Organizagdo das Nagdes Unidas para a Educagdo, a Ciéncia e a Cultura. A pesquisa foi realizada de abril a agosto

de 2018
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bilhdo de dodlares, sendo responsivel por 35% do total da receita referente a games da
América Latina.

Minas Gerais é o terceiro maior estado com maior nimero de empresas
desenvolvedoras de jogos, atrds de Sdo Paulo e Rio de Janeiro®. O nimero de empresas
estabelecidas fora das capitais aumentou de 23,3% em 2014 para 27,9% em 2018. No estado
de Sdo Paulo, o crescimento do nimero de desenvolvedoras formalizadas foi de 82% entre
2014 e 2018; no Rio de janeiro, de 160%; e, em Minas Gerais, de 316,7%, na mesma
comparagao.

Atualmente, Uberlandia conta com um dos mais expressivos polos de inovagdo
tecnoldgica do pais. O poélo Tecnoldgico abriga empresas de tecnologias, criagdo e
desenvolvimento de software, com foco em pesquisa, desenvolvimento tecnoldgico e
capacita¢do de recursos humanos para atender ao mercado de tecnologia e inovacdo da
cidade. Em julho deste ano foi aprovada a Lei complementar nimero 682/2019, que atualiza
o programa -Inova Uberlandia cujo objetivo é fortalecer a cultura empreendedora do setor
de inovacdo, fomentar a atragdo de empresas de base tecnoldgica e o desenvolvimento das ja
existentes. Com as adequagdes, aprovadas pela Camara Municipal, Uberlandia avanca nas
politicas voltadas para empresas de base tecnoldgica.

Acompanhando a dindmica econdmica, empresarial e tecnoldgica da cidade e regido,
entende-se que a oferta do Curso técnico em Programacdo de Jogos Digitais integrado ao
ensino médio proposto pelo IFTM Campus Uberlandia Centro € relevante, pois, além de
agregar inovacdo, criagdo e producdo tecnoldgica, a drea de atuagdo do programador de jogos
digitais estd presente em varios setores da cidade: escolas, empresas do dmbito da saude,
organizagdes voltadas para a formag@o profissional, empresas de arte digital, publicidade e
propaganda e de outros setores.

Os dados do II censo da IBJD indicam que embora a maior parte do mercado, cerca
de 72%, seja focada no desenvolvimento de jogos de entretenimento, existe um mercado em
expansdo para os chamados serious games. Os jogos sérios (ou serious games) cujo objetivo
€ a educacdo, tem atraido o interesse de escolas, empresas do ambito da satde e organizacdes

voltadas para a formacdo profissional. O mercado ainda inclui os setores

3https ://exame.abril.com.br/negocios/mercado-de-games-no-brasil-deve-crescer-53-ate-2022-diz-estudo/
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empresarial e publicitirio que demandam por advergames, jogos que incluem a divulgacio
de uma marca, produto ou ponto de vista. A gamificacdo, técnica que tem a capacidade de
engajar colaboradores e clientes utilizando elementos graficos, pontuacdo, competicio e
animacdes, também atrai o interesse de empresas de diversos setores.

Neste estudo, a principal atividade desenvolvida apontada pelos profissionais € a
de game design, em seguida destaca-se a programacdo de computadores. Ainda sdo
mencionados atividades em arte e design, gestdo de projetos, trabalhos em roteiro e
animacdo e sonorizagao.

Nessa perspectiva, o curso proposto se enquadra perfeitamente ao cendrio
econdmico e tecnoldgico da cidade de Uberlandia que apresenta uma demanda crescente
por profissionais da drea de programacdo e arte digital.

Importante observar que o mercado do profissional da 4rea de jogos digitais vai
muito além do mercado local. A maior parte dos profissionais atribui pouca ou nenhuma
importancia a localizacdo fisica para o desenvolvimento do seu negécio. Ainda, segundo
dados do II censo da IBJD, parte das empresas de jogos foram criadas a partir da
identificacdo de oportunidade de negdcio, da jungdo de pessoas que trabalhavam em uma
mesma empresa ou informalmente, ou ainda, surgiram com base no desenvolvimento de
um projeto de jogo.

Tendo em vista as projecdes do mercado atual, em que a demanda por contetidos
em dispositivos moéveis tem sido cada vez maior, a formagdo técnica de Programacio em
jogos digitais é uma opcao estratégica para profissionais que desejam trabalhar de forma
autdnoma.

Diante desse cendrio, justifica-se a criacdo do Curso técnico em Programacdo de
Jogos Digitais integrado ao ensino médio que formara jovens profissionais capazes de
atuar ndo s6 em empresas publicas e privadas da &drea mas também formara
empreendedores aptos para oferecer servicos aos diversos setores do pafs.

Nessa perspectiva, o curso proposto se enquadra ao cendrio econdmico e
tecnolégico da cidade de Uberlindia que apresenta uma demanda crescente por
profissionais criativos, proativos e com pensamento critico.

Concomitante as necessidades econdmicas e tecnoldgicas locais e regionais, o

Curso Técnico em Programacédo de Jogos Digitais integrado ao ensino médio também
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atende as necessidades da realidade nacional, no que diz respeito ao desenvolvimento, a
dindmica e a organiza¢do da economia e dos novos processos tecnoldgicos do
capitalismo globalizado.

As transformagdes sociais, politicas, econdmicas e tecnoldgicas do mundo
globalizado, t€ém provocado mudangas estruturais na producfo e na concepgdo de
trabalho. Nesse processo despontam novas expectativas das empresas, que
necessariamente ampliam seus mercados e enfrentam cendrios comerciais
essencialmente novos e competitivos. Com a globalizacdo tem-se um mercado de
trabalho acentuadamente concorrencial, exigindo das organiza¢des mais qualidade e
profissionalismo na produgio e prestacio de servigos.

Nesse sentido, torna-se importante reconhecer que para enfrentar os desafios da
contemporaneidade, o profissional precisa cumprir entre tantas, duas exigéncias: possuir
uma solida formacdo basica e uma educacgio profissional eficiente e de qualidade. Por
isso, uma das grandes preocupagdes do Governo Federal, em especial do Ministério da
Educacdo (MEC) € promover a oferta de cursos técnico-profissionais integrados ao
ensino médio.

A Educacio Profissional € hoje uma das possibilidades vidveis para a formacao
intelectual e para a inclusdo dos individuos de diferentes faixas etdrias ao mundo do
trabalho. Em termos praticos a educacdo tecnoldgica se projeta no campo da educacgio
brasileira a partir da superacdo da -velha escola dualista, ou seja, a escola que se pauta
na dicotomia entre o trabalho intelectual e trabalho manual e entre a instru¢do geral e a
instrugdo profissional.

Por isso pode-se afirmar que a integracdo do ensino médio com o ensino técnico
¢ uma necessidade conjuntural, social e histérica, onde a relagdo intrinseca entre a
educacdo bdsica e a area profissional possibilita ao individuo uma formagéo integral,
consistente, reflexiva e politica. Elementos que preparam o individuo para viver e recriar

a nocdo de trabalho, de producao, e de consumo na sociedade capitalista. Sendo assim,

O ensino médio integrado € aquele possivel e necessdrio em uma
realidade conjunturalmente desfavordvel em que os filhos dos
trabalhadores precisavam obter uma profissdo ainda no nivel médio,
ndo podendo adiar este projeto para nivel superior de ensino — mas que
potencialize mudancgas para, superando-se essa conjuntura, constituir-
se em uma educacdo que contenha elementos de uma sociedade justa.

(...) A possibilidade de integrar formagao geral e técnica no ensino
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médio, visando a uma formagdo integral do ser humano é, por essas
determinacdes concretas, condi¢do necessdria para a travessia em

direcdo.
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ao ensino politécnico e a superagdo da dualidade educacional pela

superacio da dualidade de classes* (FRIGOTO, p. 44, 2015).

E é com essa perspectiva que o ensino médio no Brasil estd mudando. As novas
tecnologias, as mudancas na produgdo de bens, servicos e conhecimentos exigem que a escola
redimensione os seus valores, a sua filosofia pedagdgica, integrando o aluno ao mundo
contemporaneo nas dimensdes fundamentais do trabalho, da cidadania e da tecnologia.

Pensando nestas questdes o curso Técnico em Programacgdo de Jogos Digitais
integrado ao ensino médio do IFTM Campus Uberlandia Centro justifica-se, pois tem como
perspectiva a formagdo de um profissional que atenda as necessidades técnicas e
humanisticas do mercado, mediadas, sobretudo, pela nova concepg¢do do trabalho e pela
insercdo da tecnologia e dos valores humanos nos diferentes processos de criacdo e
organizacdo do ambiente de trabalho.

A criagdo desse curso estd em consonancia com a proposta de verticalizacao dos Institutos
Federais. Os egressos do curso terdo a possibilidade de continuar a formacdo nos cursos de
graduacdo existentes no Campus Uberlandia Centro, ingressando no curso de Tecnologia em
Sistemas para Internet ou Licenciatura em Computacdo e, posteriormente, no curso de Pds-
graduacdo lato sensu em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas Aplicados a Gestio
Empresarial.

O curso também possibilita ao estudante buscar uma formagdo externa nas
instituicdes de ensino publicas e privadas na cidade de Uberlandia, em cursos superiores do

eixo de Informacdo e Comunicagao.

4 FRIGOTTO, G. Ensino Médio Integrado: concepgdes e contradi¢des. Sdo Paulo: Cortez, 2005. p. 44-45.
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6 OBJETIVOS

Geral

O curso Técnico em Programacgdo de Jogos Digitais integrado ao ensino médio tem
como objetivo formar profissionais criticos, proativos, criativos, éticos e com capacidade de
articular, mobilizar e colocar em a¢do conhecimentos, habilidades e valores necessarios ao
desempenho eficiente e eficaz das fungdes e atividades requeridas a profiss@o. Profissionais
estes, que inseridos no mercado de trabalho, serdo capazes de participar, elaborar, e
desenvolver projetos tridimensionais, jogos para computador e celular, -Serious Games,
ilustracdes, animacdes, dudios e videos e, ainda, relacionar o conhecimento tecnoldgico as
questdes sociais, politicas, econdmicas e culturais da contemporaneidade, a fim de formar um

profissional cidaddo, ético e consciente das relacdes contraditérias no mundo do trabalho.

Especificos
O curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais integrado ao ensino médio tem
como objetivo formar profissionais capazes de:
e Compreender os fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos processos produtivos,

relacionando a teoria com a pratica;

e Agir eticamente e socialmente responsdvel em suas relacdes com a sociedade, na
construcdo de uma sociedade mais justa;

e Explicitar teorias e conceitos fundamentais para a compreensdo do(s) objeto(s)
estudado(s) nas multiplas perspectivas em que foi problematizada e localizd-los nos
respectivos campos da ciéncia (4reas do conhecimento, unidades curriculares
cientificas e/ou profissionais), identificando suas relagdes com outros conceitos do
mesmo campo (disciplinar) e de campos distintos do saber (interdisciplinar);

e Compreender a nocdo de trabalho como um principio educativo, capaz de
desenvolver um processo de produgdo voltado para a coletividade, a tolerincia e

alteridade dos diferentes agentes sociais inseridos no mundo do trabalho;
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Agir de forma consciente de seu potencial e de suas responsabilidades, na
participacdo e na constru¢io do mundo do trabalho, como membros ativos da
sociedade em que vivem objetivando o aprender continuo, a postura ética e a
flexibilidade nas relacdes;

Estar inserido em diferentes setores que compdem o mundo do trabalho, como um
profissional apto a desenvolver jogos e projetos, servicos ligados a drea de
Programacao de Jogos, consciente de sua responsabilidade profissional e ética;
Dominar os fundamentos e os conceitos basicos que estruturam a Computagcdo
Grafica 2D e 3D;

Compreender os fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos,
relacionando a teoria com a pratica, no ensino de cada unidade curricular;

Finalizar e acompanhar a implantag@o de projetos graficos e técnicos de animacao,
ilustracdo e video;

Gerenciar e desenvolver projetos integrados de 3D, video e dudio;

Dimensionar um ambiente de trabalho que envolva periféricos com capacidade
grafica;

Promover um conhecimento cientifico e tecnoldgico pautado nos principios da
interdisciplinaridade, onde o exercicio do didlogo entre as linguagens tecnoldgicas
e das humanidades se convergem na constru¢do de saberes contextualizados e
articulados a realidade do presente;

Desenvolver simuladores e maquetes digitais. Sérios -Serious Games,
educacionais, médicos ou simuladores ;

Desenvolver jogos de teméticas variadas nas plataformas de computador e celular;
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7 PRINCIPIOS NORTEADORES DA CONCEPCAO CURRICULAR

O curriculo dos cursos técnicos integrados ao ensino médio serd orientado pelos
seguintes principios:

I - formacdo integral do estudante, expressa por valores, aspectos fisicos, cognitivos,

socioemocionais e a preparagdo para o exercicio das profissdes técnicas. Il — projeto

de vida como estratégia de reflexdo sobre trajetdria escolar na construgdo das

dimensodes pessoal, cidada e profissional do estudante;

Il — pesquisa como prética pedagdgica para inovagdo, criagdo e constru¢ao de novos

conhecimentos;

IV — trabalho assumido como principio educativo, tendo sua integragdo com a

ciéncia, a tecnologia e a cultura como base da proposta politico-pedagégica e do

desenvolvimento curricular;

V —respeito aos direitos humanos como direito universal;

VI - compreensao da diversidade e realidade dos sujeitos, considerando, entre outras,

as pessoas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas

habilidades, as pessoas em regime de acolhimento ou internacdo e em regime de

privacdo de liberdade; das formas de produgéo de trabalho e das culturas;

VII — sustentabilidade ambiental;

VIII - indissociabilidade entre educagdo e pratica social, considerando-se a

historicidade dos conhecimentos e dos protagonistas do processo educativo;

IX — indissociabilidade entre teoria e pratica no processo de ensino e aprendizagem.

X — respeito aos valores estéticos, politicos e éticos da educagdo nacional, na

perspectiva do desenvolvimento para a vida social e profissional;

XI — articulagdo com o desenvolvimento socioecondomico-ambiental dos territorios

onde os cursos ocorrem, devendo observar os arranjos socioprodutivos e suas

demandas locais, tanto no meio urbano quanto no campo;

XII — reconhecimento das identidades de género e étnico-raciais, assim como dos

povos indigenas, quilombolas e popula¢des do campo;

XIII — reconhecimento das diversidades das formas de producio, dos processos de

trabalho e das culturas a eles subjacentes, as quais estabelecem novos paradigmas;



XIV — identidade dos perfis profissionais de conclusdo de curso, que
contemplem conhecimentos, competéncias e saberes profissionais requeridos
pela natureza do trabalho, pelo desenvolvimento tecnoldgico e pelas demandas
sociais, econdmicas e ambientais.

XV — respeito ao principio constitucional e legal do pluralismo de ideias e de
concepgdes pedagogicas.

XVI — O curriculo deve contemplar tratamento metodolégico que evidencie a
contextualizacgio, flexibilidade, diversificagdo, atualizagdo, interdisciplinaridade
e transdisciplinaridade, ou outras formas de interacdo e articulacdo entre
diferentes campos de saberes especificos, envolvendo as multiplas dimensdes do
eixo tecnoldgico do curso e das ciéncias e tecnologias a ele vinculadas,
contemplando vivéncias praticas e vinculando a educagéo escolar ao mundo do
trabalho e a pratica social.

XVII - interdisciplinaridade assegurada no planejamento curricular e na pratica
pedagdgica, visando a superacdo da fragmentacdo de conhecimentos e da

segmentacdo e descontextualizago curricular.
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8 PERFIL DO EGRESSO

O Instituto Federal do Tridngulo Mineiro, por sua missdo, tem a responsabilidade
social de formar cidaddos criticos, propositivos e dindmicos na busca por novos
conhecimentos. Além disso, tais cidaddos devem interagir e aprimorar continuamente seus
aprendizados a partir da convivéncia democratica com culturas, modos de ser e pontos de
vista divergentes.

O técnico em Programacio de Jogos Digitais formado pelo IFTM Campus Uberlandia
Centro € o profissional com formagao técnica e humanistica, capaz de projetar, desenvolver
e publicar jogos digitais para computadores, consoles e dispositivos méveis. Aplicar técnicas
de computacdo grafica, modelagem, animacdo e roteirizagdo. Desenvolver ambientes, objetos
e modelos a serem utilizados em jogos digitais. Implementar recursos para acessibilidade e a
interatividade entre os usudrios e os jogos digitais.

Espera-se, entdo, que o estudante que se forme na modalidade do ensino integrado,
em especial no curso Técnico em Programacio de Jogos Digitais integrado ao ensino médio
conquiste ao longo do processo de formagao, habilidades e competéncias, para desenvolver:

I - acomunicagdo, compreendida como instrumento viavel para a construgo de relagdes
profissionais mais coletivas, participativas e decisérias frente aos desafios do
mercado econdmico e tecnoldgico;

IT - a inovagdo tecnoldgica que permite a abertura para novos paradigmas e acdes
diversificadas presentes nas constantes varia¢cdes do mercado contemporineo;

III - a versatilidade, processo que valoriza o dinamismo profissional e a capacidade de
aplicar a linguagem computacional em vdrias dreas no mercado de trabalho;

IV - apreensdo tecnoldgica, utilizada como base conceitual necessiria ao
desenvolvimento intelectual e profissional, possibilitando resultados efetivos dentro
da empresa e nos diferentes ambientes de trabalho que possibilita a atua¢do do

profissional Técnico em Programacao de Jogos Digitais;
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V - a criatividade, habilidade que permite aliar os artefatos técnicos aos processos
subjetivos de criacdo, possibilitando a constru¢cao de ambientes de trabalho favoraveis

a originalidade, inteligéncia e a autonomia profissional®.

SCARLESSI, L. D. O profissional do século XXI. 10 de dezembro de 2007. Disponivel em:

<http://www.administradores.com.br/noticias/negocios/o-profissional-do-seculo-xxi/13236/>. Acesso em: 20
out. 2014.
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9 ORGANIZACAO CURRICULAR E ADMINISTRACAO ACADEMICA
91 Formas de Ingresso

O ingresso no curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais integrado ao
ensino médio far-se-4 por meio de processo seletivo, aberto ao publico, a partir do
numero de vagas estipulado no item 2 (Identifica¢ido do Curso), de acordo com as normas
estabelecidas em edital préprio, sendo que o estudante interessado em se inscrever devera
ter concluido o 9° ano do ensino fundamental ou curso equivalente. O ingresso também
poderd concorrer por meio de transferéncia interna e/ou externa de acordo com a
disponibilidade de vagas remanescentes, respeitando o regulamento do IFTM e edital.

O processo seletivo serd divulgado por meio de edital publicado no site
institucional, com indicacdo dos requisitos, condi¢des e sistemdtica do processo, além
do numero de vagas oferecidas. A aprovacgdo e ingresso dos candidatos obedecerdo ao
processo classificatério, sendo admitidos o nimero de candidatos indicados no edital de
selecdo.

As matriculas serdo efetuadas seguindo a ordem de classificacdo dos candidatos,
nos locais e horérios definidos no cronograma estabelecido pelo IFTM Campus
Uberlandia Centro e nos termos regimentais.

Ocorrendo desisténcia ou cancelamento da matricula, os candidatos nio
classificados na primeira chamada poderdo ser convocados, sendo que a segunda e as
demais convocagdes dar-se-do a partir do primeiro dia apds o término do periodo da

convocacdo anterior. As convocagdes serdo divulgadas no sitio www.iftm.edu.br. Se

necessario, a instituicdo poderd entrar em contato diretamente com o (s) candidato (s)
classificado (s).

No ato da matricula, serd exigida a documentacdo relacionada no edital para o
processo seletivo do referido curso. A renovacido da matricula deverd ser efetuada pelo
aluno ou, se menor, pelo seu representante legal apds o encerramento de cada periodo

letivo, conforme definido no Calendario Académico.

9.2  Periodicidade Letiva
Matricula — periodicidade letiva: Anual

93  Turno de funcionamento, vagas, n° de turmas e total de vagas
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Turno de funcionamento: Integral
Vagas/ turma: 30

(trinta) N° de

turmas/ano: 1 (uma)

Total de vagas anuais: 30 (trinta)

9.4 Prazo de Integralizacdo da carga

horaria

Limite minimo (anos): 3

Limite maximo (anos): 6

9.5 Organizacao dos tempos e espacos de aprendizagem

A organizacdo curricular do curso visa a constru¢cdo de um curriculo de ensino
efetivamente integrado, no qual os conjuntos de conhecimentos ditos técnicos e comuns
sejam convergentes para a superacdo dos desafios sociais de trabalho, convivéncia,
cidadania, tecnologia e meio ambiente

Esta convergéncia ndo ocorre por meio da sobreposi¢cdo de conhecimentos, mas
sim, por meio da visdo dos obstaculos que estdo presentes na sociedade e da tentativa de
supera- los (MACHADO, 2010, p. 12). Neste sentido, a integragdo, proposta neste
projeto, nao resulta simplesmente da mescla de contetidos das matérias do chamado
ntcleo bdsico com o nicleo técnico.

Conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais para os Cursos Técnicos, as
diretrizes Institucionais para os cursos técnicos do IFTM (Resolugdo 64/2018 ), o curso
esta estruturado considerando 03 (trés) nicleos de formacgdo: Nicleo Basico, Nicleo
Politécnico e Nucleo Tecnoldgico. Na perspectiva de um curriculo integrado, destaca-se
o Nicleo Politécnico, apontado pelas diretrizes como o espago no qual ocorrem as

principais formas de integracdo do curriculo.
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Neste contexto, com o intuito de materializar a integracdo do curriculo, propde-se para
este nicleo um modelo curricular flexivel, onde os estudantes terdo a oportunidade de
escolher o que estudar a partir do seu interesse e de suas necessidades, em face do perfil
curricular desejado. As unidades curriculares politécnicas (UCPs) que constituem este nicleo
sdo planejadas por diferentes dreas do conhecimento assumindo vertente interdisciplinar e
transdisciplinar. As UCPs integram estudantes de diferentes séries e cursos rompendo com a
estrutura de sequéncia seriada que normalmente se emprega nas disciplinas e permitindo a
participacdo de estudantes de diferentes niveis de maturidade, sendo movidos pelo interesse
no assunto e na capacidade de ofertar.

O curriculo flexivel propicia ao educando uma formacdo humanistica critico-
reflexiva, ao contemplar oportunidades de aprendizagem que favoregam seu aprimoramento
como pessoa, num exercicio de respeito as diferencas para uma saudédvel convivéncia
humana.

Nesse sentido, permeando o curriculo e especialmente no Niicleo Politécnico, com
tratamento transversal e integrado aos conteddos, as unidades curriculares contemplam temas
como o processo de envelhecimento, respeito e valorizagdo do idoso; a educacdo para o
trinsito, a ambiental, a alimentar e nutricional, a educagio em direitos humanos®; e principios
de protecdo e de defesa civil.

Concomitante a esta formacao ética e cidada, outras praticas e vivéncias humanisticas
fundamentam o processo de aprendizagem do curso Técnico em Programacdo de Jogos
Digitais integrado ao ensino médio, a saber: a formacdo artistica, estética e cultural do
discente em diferentes espagos sociais. Assim, atentando para inser¢ao dos valores subjetivos
que sustentam a formag¢@o humana e técnica do individuo e atendendo as prerrogativas legais
que prevé a exibi¢do de produgdes cinematogréficas brasileiras no ambiente escolar (Lei
13.006/2014), prevé-se ao longo do curso a exibicdo de filmes brasileiros intimamente
relacionados aos fatos histéricos nacionais, a diversidade do povo brasileiro, aos problemas
contemporaneos ligados a violéncia urbana, corpo, sustentabilidade, informagdo/tecnologia
e precarizagdo do trabalho e ainda aos dilemas que remete a cultura de massa e a cultura

popular na atualidade.

6CONSELHO NACIONAL DE EDUCACAO. Resolugio n° 2, de 30 de janeiro de 2012. Define as Diretrizes
Curriculares nacionais para o Ensino Médio. Brasilia: Cdmara de Educagdo Basica, 2012.
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Com a expectativa de uma formacdo artistica, estética e cultural a linguagem
cinematografica ndo serd interpretada apenas como uma arte de entretenimento e diversao,
mas também como instrumento politico que produz conhecimento e reflexdo acerca dos
problemas sociais, politicos e culturais da contemporaneidade.

Para o desenvolvimento das atividades de ensino e aprendizagem serdo utilizados os
espacos pedagdgicos do IFTM Campus Uberlandia Centro (salas de aula, laboratérios,
auditorio, e outros), a critério e de acordo com o planejamento dos docentes.

A carga horéria do curso compreende 3200 h distribuidas em trés anos letivos, com
aulas organizadas em modulos de 50 (cinquenta) minutos cada. Cada dia letivo € composto
por nove mddulos-aula, sendo cinco no periodo matutino e quatro no periodo vespertino. O
ano letivo € constituido por, no minimo, 200 dias, assegurando-se, assim, a integralizacdo do
curso, conforme a Matriz Curricular e o disposto na legislacdo educacional especifica.

A carga horéria total do curso € constituida por 1.900,1 horas para o Niucleo Bésico,

500 horas para o Nucleo Politécnico e 800 horas para o Nucleo Tecnolégico.

9.5.1 Nucleo Basico

O Niicleo Bésico é composto por unidades curriculares que tratam de conhecimentos
e habilidades inerentes a educagdo bdsica. E constituido, essencialmente, a partir dos
conhecimentos e habilidades nas dreas de linguagens e seus cddigos, ci€éncias humanas,
matemadtica e ciéncias da natureza que tém por objetivo desenvolver o raciocinio légico, a
argumentacio, a capacidade reflexiva e a autonomia intelectual, contribuindo na constituicao
de sujeitos pensantes, capazes de dialogar com os diferentes conceitos”’.

Desde 1998, as Diretrizes Curriculares Nacionais do Ensino Médio (DCNEM)
indicam uma organiza¢do interdisciplinar do curriculo por meio dos grandes componentes
curriculares, ou seja, as dreas do conhecimento: Linguagem, Codigos e suas Tecnologias,

Matemadtica e suas Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias

Humanas e suas Tecnologias.
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Essa integracdo se efetivard pelo desenvolvimento de objetivos comuns aos varios
componentes curriculares facilitadas pela organizacdo fisica dos horarios dos cursos e por
meio do processo de contextualizacdo e interdisciplinaridade. A proposta € que a organizacdo
dos horérios de cada area do conhecimento propicie o trabalho conjunto de professores da
mesma area.

Nesse sentido, a integracao organizada pelas grandes dreas do conhecimento, reafirma
e aprofunda os fundamentos de um ensino em que os objetivos de aprendizagem sdo definidos
por dreas e nao necessariamente divididos entre as unidades curriculares que as compdem. O
trabalho realizado nas areas nao exclui a divisdo das unidades curriculares, incluindo, assim,
todos os contetidos curriculares previstos na legislacao.

A Figura 1 apresenta as unidades curriculares de cada uma das 4reas de conhecimento

do Nucleo Basico.

y N (/"’
Humanidades | |
Filosofia
* Geografia e
A Matematica
* Historia
*Sociologia
= o .
Ciéncias da ) ( Linguagens
Natureza «Portugues
*Biologia *Artes
*Fisica * Educagdo Fisica
* Quimica *LinguaEstrangeira
o '\

Figura 1: Unidades curriculares por area de conhecimento

A integracdo curricular do curso Técnico em Programacao de Jogos Digitais integrado
ao ensino médio propde uma organizacdo diferente para cada area. A drea de Ciéncias
Humanas distribui seus objetivos por focos temadticos (trabalho, tempo, espaco, ética etc.)
que fazem a integracao de todas as unidades curriculares da drea. A drea de Matematica define
seus objetivos como especificacdes dos objetivos de preparacdo bdsica para o trabalho e
outras praticas sociais. A drea de Linguagens ndo faz qualquer divisdo por unidades
curriculares de seus objetivos, mas neles se reconhece sua origem disciplinar. Finalmente, a
drea de Ciéncias da Natureza define objetivos gerais para a drea e objetivos especificos para
cada uma de suas unidades curriculares constituintes: Fisica, Quimica e Biologia.

Nesse processo de integragdo por dreas do conhecimento as dimensdes do trabalho,
da cultura, da ciéncia e da tecnologia aparecem como categorias articuladoras das atividades

de aprendizagem em sala, do diagndstico (pesquisa) e das atividades de transformacdo
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(trabalho) que serdo desenvolvidas a partir de diferentes estratégias ao longo do curso. Nesse
sentido:

e A acepc¢ao ontoldgica do trabalho aparecerd em todas as dimensdes articuladoras da
integracao;

e A cultura enquanto dimensio articuladora contribuird para identificar os diferentes
processos de socializacdo, comportamento e forma de viver dos individuos em um
tempo e em um lugar;

e A ciéncia serd considerada como o conjunto produzido e sistematizado do
conhecimento, é o fundamento maior do processo de ensino e aprendizagem;

e A tecnologia serd vista como uma mediag@o entre a ciéncia (ou conhecimento) e a
producdo de bens e servigos.

Os conteddos organizados em 4reas promoverdo a interdisciplinaridade, ou seja, o
didlogo, entre temas, conceitos, e abordagens. Assim, a interdisciplinaridade sera
desenvolvida a partir das questdes tedrico-metodolégicas referentes as particularidades das

areas .

9.5.2 Nucleo Politécnico

O Nicleo Politécnico € o espaco no qual ocorrem as principais formas de integracdo
do curriculo. O principio orientador, nesta proposta, € a promocao de atividades pedagdgicas
flexiveis e integradas, visando, de acordo o Parecer CNE/CEB n° 5/2011:

[...] romper com a centralidade das disciplinas nos curriculos e substitui- las
por aspectos mais globalizadores e que abranjam a complexidade das
relagdes existentes entre os ramos da ciéncia no mundo real (BRASIL, p.
43,2011).

Os fundamentos do Nucleo Politécnico objetivam introduzir um olhar critico sobre a
estrutura curricular rigida baseada em disciplinas, grades curriculares e atividades
serializadas que geraram ao longo da histéria do ensino médio brasileiro processos de ensino
e aprendizagem engessados, enquadrando quase sempre as praticas discentes e docentes no
tempo e no espago das salas de aulas a um controle social e corporal disciplinar e conteudista

nada criativo e inovador.
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Neste contexto, a organizagao curricular deste nicleo tem como objetivos:

Promover o conhecimento cientifico fundamentado na formacdo da
omnilateralidade humana;

Experienciar o conhecimento cientifico fundamentado na integragdo da
formacdo da ética, da cidadania, do empreendedorismo, da criatividade e da
inovacdo tecnoldgica e de produtos;

Oferecer uma formacio integrada norteada para oportunizar aos egressos a
insercdo no mercado de trabalho, a verticalizagdo ao ensino superior, a
formacdo para a vida, o bem-estar-social e os direitos humanos;

Planejar e desenvolver de forma orgdnica o curriculo, superando a
organizacdo por disciplinas estanques, serializacdes e grades hordrias rigidas;
Integrar e articular as praticas pedagodgicas em processos permanentes de
interdisciplinaridade, transdisciplinaridae e contextualizag@o;

Integrar a participagdo docente e discente na elaboragdo das propostas

pedagdgicas das unidades curriculares;

Articular praticas pedagdgicas, projetos de pesquisa e extensao.

Assim, as unidades curriculares deste niicleo contemplam os interesses de uma

formagdo mais consistente e integrada de maneira efetiva, levando em conta as necessidades

da 4rea técnica, da 4rea bdsica, e, principalmente, dos atores principais do processo: 0s

estudantes.
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9.6 Unidade Curricular Politécnica (UCP)

7

Uma unidade curricular politécnica é uma componente curricular elaborada por
diferentes dreas do conhecimento embasada nos objetivos do Nicleo Politécnico e nos
conteudos previstos nas ementas dos componentes dos nticleos bésico e tecnoldgico.

Com o intuito de promover, de fato, esta integracdo, as unidades curriculares do
nucleo politécnico serdo construidas de forma interdisciplinar, transdisciplinar, multietdria e
integrando diferentes cursos, pois os desafios da integra¢do® podem:

[...] ter solucdo encaminhada pela variedade de organizagdes curriculares que melhor
respondam a heterogeneidade dos alunos e do meio. Esta variedade implica a
—flexibilidade de curriculo, de tempos e de espagos, contando, entre outras
possibilidades, com utilizagdo aberta da parte diversificada do curriculo; com estudos
e atividades -ndo disciplinares de livre opcdo; com agrupamentos por interesse
de alunos de classes e anos diversos; com projetos e atividades intere
transdisciplinares que possibilitem iniciativa, autonomia e protagonismo; com
incorporagdo de tempos e espagos intra e extraescolares. (REGATTIERI, 2009, p.
82)

O objetivo é que as UCPs sejam espacos de aprendizagem que permitam a
participacdo de estudantes de diferentes niveis de maturidade, sendo incentivados pelo
interesse no assunto e também pela capacidade de ofertar a base necessdria a drea técnica.

Nesse sentido, as UCPs sdo efetuadas por meio de experiéncias cientificas flexiveis
que favorecem e estimulam o protagonismo da interacdo inovadora e criativa entre estudantes
e seus pares, além do possivel envolvimento de demais profissionais das institui¢des
educacionais e da populacdo comunitaria como um todo, cuja perspectiva, segundo o art. 7,
§ 2° da Resolucdo n° 3/2018, do CNE e CEB:

[...] evidencie a contextualizagdo, a diversificac¢do e a transdisciplinaridade ou outras
formas de interacdo e articulacdo entre diferentes campos de saberes especificos,
contemplando vivéncias praticas e vinculando a educagdo escolar ao mundo do
trabalho e a pratica social e possibilitando o aproveitamento de estudos e o
reconhecimento de saberes adquiridos nas experiéncias pessoais, sociais e do
trabalho (BRASIL, 2018).

As unidades propostas no nucleo deverdo ser organizadas de forma integrada em
torno de um ou mais fundamentos estruturantes que compde o nicleo politécnico:

I — Investigacdo cientifica: aprofundamento dos conceitos fundantes do campo

cientifico para a interpretacdo de ideias, fendmenos e processos a serem utilizados

® Conforme Curriculo integrado para o Ensino Médio: das normas a pritica transformadora. Brasilia:
UNESCO, 2013.
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em técnicas de investigacdo voltadas para as situacdes da vida cotidiana, para

intervengdes que considerem o desenvolvimento da cadeia produtiva local e a

melhoria da qualidade de vida da comunidade.

[I- Empreendedorismo, inovacio e criacao: supde a mobilizacao de conhecimentos

de diferentes areas para a formacdo de organiza¢des com variadas missdes voltadas

ao desenvolvimento de produtos ou prestacdo de servigos inovadores com o uso das

tecnologias (Art. 12, § 2°, da Resolucdo CNE/CEB n° 3/2018), bem como o

aprofundamento do conhecimento cientifico na construgéo e criacio de experimentos,

modelos, protdtipos para a criacdo de processos ou produtos que atendam as
demandas para a resolucdo de problemas identificados na sociedade.

IIT — Mediacao e intervencao sociocultural: mobilizacio dos conhecimentos
cientificos e de gestdo para mediar conflitos, promover entendimento e implementar
solugdes para questdes e problemas identificados na instituicdo e na comunidade
buscando criar um processo institucional de administracdo de conflitos e de
comunicac¢do ndo violenta.

Nesse sentido os eixos estruturais das UCP’s terdo como base os processos de
integracdo e flexibilizacdo, por exemplo, pode-se construir uma unidade curricular
denominada Matemdtica e cidadania a qual abordard conteidos de funcdo exponencial e
logaritmica tratados na disciplina de Matemadtica. Entretanto nesta mesma UCP pode-se
aprofundar conceitos de Matemadtica Financeira e de Informatica para interpretar e construir
modelos de controle do orcamento familiar, simulando célculos de juros simples e compostos
a fim de tomar decisdes em situagdes do dia a dia. Outra possibilidade € a constru¢ao da UCP,
Educacdo e tecnologias infanto-juvenis: etnografias sobre narrativas artisticas e literdrias
visando desenvolver uma conexao interdisciplinar entre Sociologia, Literatura e Tecnologia,
a partir da construcgdo de livros digitais que versam sobre os temas culturais, sociais, politicos
e econdmicos que circundam a Idade Medieval.

Assim, a UCP é pensada com o intuito de abordar uma questao cientifica pela vertente
tematica possuindo um inicio, um meio e um fim em si mesma. Esta organizacdo curricular

permite melhor integracdo entre as dreas bdsica e profissional, pois envolve a
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participacdo das diferentes areas, mediante didlogo multilateral no qual os problemas e
necessidades sdo apresentados constantemente.

Diferentemente do sistema disciplinar tradicional, os contetidos e objetivos que serdo
vistos em anos diferentes do curso podem ser deslocados para construir uma UCP,
considerando os interesses da formacgao profissional, da formacdo basica, do docente e dos
estudantes em conjunto, estabelecendo, assim, uma relagdo dialégica saudavel para todo o
processo de construcido do conhecimento.

Assim, as UCPs viabilizam as transversalidades, permitindo aos docentes abordarem
aos temas de forma mais coerente, sem cair nas superficialidades ou nas inclusdes forcadas
no meio das aulas. A mesma facilidade se repete no uso de filmes e dudios, que podem contar
com UCP’s especificas, ou como elementos didaticos em qualquer drea do conhecimento
(Filmes Histéricos, Filmes literarios, Documentarios etc). Os temas relacionados a saude
alimentar e saude geral, e educacdo ambiental, compdem os conteidos e objetivos de
Biologia e Geografia (Podendo aparecer em toda drea de Ciéncias da Natureza e Cié€ncias

Humanas).

9.6.1 Operacionalizacdo do Nucleo Politécnico
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A carga hordria total do niicleo (500 h) esté dividida nos 3 (trés) anos de curso, totalizando

5 horas/aula de atividades do nicleo por semana em cada um dos anos. As UCPs serdo ofertadas, de

forma simultinea, em um mesmo periodo de 5 horas/aulas divididos em dois blocos (UCP I e UCP

IT) de duas horas e 5 minutos no periodo da tarde ou manha (2,5 horas/aula), veja Tabela 1.

Cada discente devera cursar duas UCPs por trimestre.

Tabela 1: Componentes Curriculares do Nucleo Politécnico

1° ano 2° ano 3° ano
Nucleo Unidade Curricular 2,5 2,5 2,5
Politécnico Politécnica I
(UCP-)) 16 %
Unidade Curricular 2,5 2,5 2,5

Politécnica I1
(UCP-1I)



Total Nicleo Politécnico 5 5 5

Cada Unidade Curricular Politécnica proposta devera ser elaborada por professores,
preferencialmente, de duas 4reas cientificas diferentes, sendo as UCPs compostas, no
minimo, por dois e, no maximo, por quatro docentes. A carga hordria da unidade curricular
serd contabilizada igualmente para os docentes envolvidos, que deverdo estar presentes em
todas aulas ministradas durante o trimestre.

Devera haver uma oferta trimestral minima de unidades curriculares, sendo
obrigatério um minimo de unidades curriculares por cada drea (Ciéncias Humanas, Ciéncias
da Natureza, Linguagem, Matemadtica, e areas Técnicas). Os nimeros minimos de UCPs e de
UCPs/area serao definidos considerando o total de estudantes dos cursos e a quantidade de
cursos envolvidos no Nucleo Politécnico de forma a garantir a real possibilidade de escolha
dos estudantes.

No inicio de cada trimestre os estudantes deverdo se inscrever em duas unidades
curriculares que desejam cursar considerando os Planos de Ensino das UCPs que devem ser
disponibilizados pelo menos um més antes do inicio da unidade.

No Plano de Ensino (modelo em anexo) o aluno terd acesso: aos conteddos
trabalhados na UCPs; as metodologias que serdo aplicadas; aos diferentes instrumentos de
avaliagd@o; aos objetivos que deverdo cumprir para ser aprovados (por drea do conhecimento);
a duragdo da UCP (1, 2 ou 3 trimestres) e a bibliografia a ser utilizada. E ainda o campo:
—naio indicado para. Nestes campo os docentes deixardo claro qual o perfil do aluno e/ou
quais os conhecimentos prévios serdo exigidos naquela UCP.

Cabera a Coordenagdo de Curso ou coordenador do Nucleo, aprovar os Planos de
Ensino, reuni-los e divulgi-los com pelo menos um més de antecedéncia, para que os
estudantes possam analisar e se inscrever nas UCPs desejadas. Ap6s a inscrigdo o
coordenador deve organizar e disponibilizar as listas de alunos inscritos aos professores
proponentes das unidades curriculares, para o controle da frequéncia e nota.

O registro seréd operacionalizado por meio das disciplinas UCP-I e UCP-II que serdo
associadas a todos professores que atuam no nticleo no trimestre em questido. Cada professor
deve fazer o registro da nota e frequéncia dos alunos inscritos na unidade curricular de sua

responsabilidade.
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9.6.2 Nucleo Tecnologico

2

O Nidcleo Tecnoldgico é composto por unidades curriculares que tratam dos
conhecimentos e das habilidades inerentes a educacdo técnica. Constitui-se por unidades
curriculares especificas da formagdo técnica identificadas a partir do perfil do egresso que
instrumentalizam: dominios intelectuais das tecnologias pertinentes ao eixo tecnolégico do
curso; fundamentos instrumentais de cada habilitacdo e fundamentos que contemplam as
atribuicdes funcionais previstas nas legislacdes especificas referentes a formacio
profissional’.

A formacgdo profissional técnica pressupde um curriculo cujo eixo orientador € a
necessdria integracido entre a teoria e a pratica profissional, pautada nos principios da
flexibilidade, interdisciplinaridade e contextualizacdo e desenvolvida em ambiente de
aprendizagem. Assim, no curso Técnico em Programacdo de Jogos Digitais integrado ao
ensino médio, a prética profissional se efetivard por meio da aplicagdo de conhecimentos
adquiridos durante o curso em situacdes do mundo do trabalho, conectando os contetddos
curriculares com a realidade e contribuindo para fomentar a motivacao dos estudantes.

A préatica profissional serd desenvolvida em diferentes situagdes de vivéncia,
aprendizagem e trabalho, por meio de experimentos, atividades desenvolvidas em
laboratorio, oficinas, investigacdo sobre a atividade profissional do Técnico em Programacio
de Jogos Digitais, desenvolvimento de projetos integradores (de pesquisa e/ou intervengdo),
visitas técnicas, simulagdes, observacdes, e outras, conforme planejamento dos objetivos de
aprendizagem.'?

Esses espacos constituem um ambiente de aprendizagem importante para viabilizar o
processo de formacdo humana e profissional do discente. Em termos praticos eles traduzem
a relacdo integrada e interdisciplinar entre 0 mundo do conhecimento e a formagao técnica
profissional. Nesse sentido, serdo ofertadas aos discentes intimeras atividades praticas cujos
temas irdo transitar desde a formacao geral as especificidades praticas do mundo do trabalho,

a saber: arte, estética e cultura no mundo contemporaneo;

Resolucdo 64/2018, Art 21°. Define diretrizes institucionais da organizagdo curricular dos cursos
técnicos integrados ao ensino médio do Instituto Federal do Triangulo Mineiro (IFTM).

10 Conforme preconiza a Resolug@o n° 6, de 20 de setembro de 2012.
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perfil do Técnico em Programacdo de Jogos Digitais e o mundo do trabalho; escola,
diversidade e alteridade; tecnologias, trabalho e informacdo; politica, direitos humanos e
cidadania.

Contudo, a pratica profissional no curso Técnico em Programacao de Jogos Digitais
integrado ao ensino médio ndo se restringird somente aos saberes e praticas produzidos nas
diferentes atividades propostas. Ao contrario disso, as atividades de pratica profissional
requererdo sempre, a mobilizagdo e o didlogo com os conhecimentos constituidos no contexto

das demais unidades curriculares.

9.6.3 Estratégia de organizacao

As unidades curriculares serdo ofertadas em encontros pela manha, das 7:30: 40 as 12:30
e encontros a tarde, das 13::00 as 17:30, com intervalo de 20 (vinte) minutos em cada turno .A
carga hordria semanal das unidades curriculares serd distribuida em todas as manhas, de segunda
a sexta-feira, e em duas tardes.

A Tabela 2 ilustra uma proposta ideal de organizac¢éo dos horarios que tém como objetivo
propiciar a integragdo dentro das dreas. A organizagdo das aulas das disciplinas de uma drea do
conhecimento em um mesmo periodo permite aos professores planejar e realizar atividades em

conjunto.

Tabela 2: Componentes Curriculares do Nucleo Politécnico

Segunda Terga Quarta Quinta Sexta

1° 7:30 8:20 | Linguagens Natureza Humanidades Técnica Matematica

29 8:20 9:10 | Linguagens Natureza Humanidades Técnica Matematica
Intervalo 9:10 9:30 _ _ _ _ _

3¢ 9:30| 10:20| Linguagens Natureza Humanidades Técnica Matematica

49 10:20| 11:10| Linguagens Natureza Humanidades Técnica Natureza

5¢ 11:10| 12:00| Linguagens Humanidades Técnica Natureza

1¢ 13:00| 13:50 Politécnico Linguagens

20 13:50 | 14:40 - Politécnico - Linguagens -

3¢ 14:40| 15:30 - Politécnico - Linguagens -
Intervalo | 15:30 [ 15:50 - - - - -

49 15:50| 16:40 - Politécnico - Técnica -

5¢ 16:40| 17:30 - Politécnico - Técnica -
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Além disso os horarios das unidades politécnicas mantidos em todos os cursos no
mesmo dia e periodo possibilitam que alunos de cursos diferentes trabalhem em uma

mesma unidade curricular politécnica, integrando os cursos da institui¢do.

9.7 Matriz Curricular

Ano Unidade Curricular C’a.r ga Horéfifl (Horas)
Teédrica | Pratica Total
Educacao Fisica 20,0 46,7 66,7
Lingua Espanhola 33,3 - 33,3
1° Lingua Portuguesa 66,7 - 66,7
Geografia 33,3 - 33,3
Histoéria 33,3 - 33,3
Sociologia 66,7 - 66,7
Biologia 33,3 - 33,3
Fisica 66,7 - 66,7
Quimica 66,7 - 66,7
Matemaética 100,0 - 100,0
Introdugao a informatica e a Computacio Grafica 26,7 40,0 66,7
Edi¢do de dudio e video 26,7 40,0 66,7
Game Design 26,7 40,0 66,7
Programacao 40,0 60,0 100,0
Introducdo a Metodologia Cientifica 33,3 - 33,3
Unidade Curricular Politécnica I 83,3 - 83,3
Unidade Curricular Politécnica II 83,3 - 83,3
Total 840,0 226,7 1.066,7
Unidade Curricular Carga Horaria (Horas)
Ano - -
Teorica | Pratica | Total
Arte 10,0 23,3 33,3
Educacao Fisica 10,0 23,3 33,3
2° Lingua Espanhola 33,3 - 33,3
Lingua Inglesa 33,3 - 33,3
Lingua Portuguesa 33,3 33,4 66,7
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Geografia 66,7 - 66,7
Histoéria 66,7 - 66,7
Sociologia 33,3 - 33,3
Filosofia 33,3 - 33,3
Biologia 66,7 - 66,7
Fisica 66,7 - 66,7
Quimica 66,7 - 66,7
Matematica 66,7 - 66,7
Desenvolvimento de Jogos 2D 40,0 60,0 100,0
Banco de dados 26,7 40,0 66,7
Desenvolvimento de Assets 2D 40,0 60,0 100,0
Unidade Curricular Politécnica I 83,3 - 83,3
Unidade Curricular Politécnica II 83,3 - 83,3
Total 860,0 240,0 | 1100,0
Unidade Curricular (,Ia'r g4 Horél:ii,l (Horas)
Tedrica Pratica | Total
Ano | Arte 33,3 33,4 66,7
Lingua Inglesa 33,3 - 33,3
Lingua Portuguesa 100,0 - 100,0
Geografia 66,7 - 66,7
3° | Histéria 66,7 : 66,7
Filosofia 33,3 - 33,3
Biologia 66,7 - 66,7
Fisica 66,7 - 66,7
Quimica 66,7 - 66,7
Matematica 100 - 100,0
Desenvolvimento de Assets 3D 40,0 60,0 100,0
Desenvolvimento de Jogos 3D 40,0 60,0 100,0
Unidade Curricular Politécnica I 83,3 - 83,3
Unidade Curricular Politécnica II 83,3 - 83,3
Total 880,0 1534 | 1033,4




9.8 Resumo da Carga Horaria

1° Ano: 1.066,7 horas
2° Ano: 1.100 horas
3° Ano: 1033,4 horas
Total: 3200 horas

9.9 Distribuicao da Carga Horaria Geral

Unidades Curriculares: 3.200 horas

Carga Hordria total: 3.200 horas

9.10 Distribuicao das unidades curriculares, conforme os nicleos:
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Unidades Curriculares do
Nicleo Tecnolégico

Unidades Curriculares do
Nucleo Basico

Unidades Curriculares do
Nicleo Politécnico

ucC Ano CH ucC Ano CH ucC Ano | CH
Introducio a Unidade
i At ) Educagao i
1nf0rmat1ca~e a 10 66.7 - ¢ Lo 66.7 qu{lcu'lar 10 833
Computagdo = Fisica = Politécnica |
Grafica
Unidade
Edicdo de dudio e Lingua Curricular o
video 1° 66,7 Espanhola 12 33,3 Politécnica II 2 83,3
Unidade
_ Lingua Curricular o
Programagao 10 100,0 Portuguesa 10 66,7 Politécrica I 2 83,3
Introdugdo a Unidade
rodu .
Geografia 12 33,3 i
Metodologia e | 333 £ Curricular 2 | 833
. Politécnica IT
Cientifica
Unidade
; Curricular El 83,3
Game Design 66,7 p A 33,3
2 10 Historia 10 Politécnica I
Unidad
Desenvolvimen 100.0 Sociologia 12 66,7 Cllllll‘riiuflzar
to de Jogos 2D ' 3% | 833

Politécnica II




Banco de dados 66,7 Biologia 33,3
Desemoliine 100,0 | Fisica 66,7
to de Assets 2D
Desenvolvimen 100.0 | Quimica 66.7
to de Assets 3D
Desenvolvimen 100.0 Matematica 100,0
to de Jogos 3D ’
Arte 33,3
Efil.lcagao 333
Fisica
Lingua 333
Espanhola
Lingua 333
Inglesa
Lingua 66,7
Portuguesa
Geografia 66,7
Historia 66,7
Sociologia 33,3
Filosofia 33,3
Biologia 66,7
Fisica 66,7
Quimica 66,7
Matematica 66,7
Arte 66,7
Lingua 333
Inglesa
Lingua
100,0
Portuguesa
Geografia 66,7
Historia 66,7
Filosofia 33,3
Biologia 66,7
Fisica 66,7
Quimica 66,7
Matematica 100,0
TOTAL 800 TOTAL 1900 TOTAL 500
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10 CONCEPCAO METODOLOGICA

O curso Técnico em Programacio de Jogos Digitais integrado ao ensino médio busca
criar recursos para que os educandos possam construir competéncias capazes de habilita-los
as mais diversas atividades na area de Informacdo e Comunicacdo, e ainda, que trabalhem
em equipe — com iniciativa, criatividade e sociabilidade — sendo capazes de enfrentar os
desafios e as complexidades deste novo universo de conhecimentos. Busca, ainda, que os
técnicos em Programacdo de Jogos Digitais integrado ao ensino médio formados no IFTM
Campus Uberlandia Centro trabalhem sempre pautados na ética e valores morais que
constituem um cidadao profissional.

Ao integrar trabalho, ciéncia, tecnologia, cultura e a relacdo entre sujeitos, o plano
pedagdgico do curso visa uma metodologia que permita ao educando adquirir conhecimentos
e compreender a tecnologia para além de um conjunto de técnicas, isto é, como constru¢io
social e histérica, instrumento de inovagdo e transformacdo das atividades econdmicas em
beneficio do cidaddo, do trabalhador e do pafs.

Para que se tenha um profissional cidaddo deve-se levar o estudante, a desenvolver
habilidades basicas, tais como: ler e escrever bem, saber ouvir € comunicar-se de forma
eficiente; ampliar habilidades socioemocionais: tais como responsabilidade, autoestima,
resiliéncia, urbanidade, sociabilidade, integridade, autocontrole, empatia, solucdo de
problemas, criticidade, entre outros.

O curso Técnico em Programacéo de Jogos Digitais integrado ao ensino médio pauta-
se na busca por uma concepgao curricular interdisciplinar, contextualizada e transdisciplinar,
de forma que as marcas das linguagens, das ciéncias, das tecnologias estejam presentes em
todos os componentes, intercruzando-se e construindo uma rede em que o tedrico e o pratico,
o conceitual e o aplicado. E que, o aprender a aprender, o aprender a conviver, o aprender a
ser e o aprender a fazer estejam presentes em todos 0s momentos.

Nesse sentido, destacamos alguns recursos metodoldgicos que poderao ser utilizados
pelos professores:

® provas;
¢ método de ensino orientado por projetos;

e pratica em laboratdrios e oficinas;
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realizacdo de pesquisas como instrumento de aprendizagem;
utilizacdo de tecnologias de informagdo e comunicagao;
realizacdo de visitas técnicas;

promogdo de eventos;

realizacdo de estudos de caso;

promogao de trabalhos em equipe;

semindrio;

dindmica de grupo;

atividades online;

avaliacdo diagnostica;

resolugdo de problemas.

41



11 ATIVIDADES ACADEMICAS
11.1 Estagio
11.1.1 Nao obrigatério

O estdgio ndo obrigatdrio visa preparar o discente para o mundo do trabalho por meio
da aquisicdo de experiéncia profissional, da correlacio teoria-pritica, da contextualizacdo da
matriz curricular em situagdes reais de trabalho e da construcao de

condutas afetivas, cognitivas e éticas.

O estdgio ndo obrigatdrio € facultativo ao discente. Pode ser iniciado desde o inicio
do curso e deve estar em consonéncia com a Lei Federal n° 11.788/2008, com o Regulamento
de Estdgio do IFTM, que regula o estdgio no ambito do Instituto, e com as Normas para

Elaboracdo de Relatério de Estdgio do IFTM.

11.2 Atividades Académicas, Cientificas e Culturais

Além das atividades em sala de aula, a Instituicdo proporciona frequentemente, de
forma optativa, atividades de cunho cientifico e/ou cultural, seguindo orientagcdes da Lei de
Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional LDBEN, Lei n°® 9.394/96, tais como:

® monitorias;

e projetos de extensdo;

® semanas técnicas;

e projetos de iniciacao cientifica;

® projetos de ensino;

e visitas orientadas por docentes etc.

Tais atividades devem ser estimuladas como estratégia diddtica para garantir a

interacdo teoria-pratica, bem como acrescentar ainda mais conhecimento aos estudantes,

levando-os a realizar pesquisas e a desenvolver outras atividades sociais.
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12 UNIDADES CURRICULARES

121 1°Ano

Unidade Curricular: Educacao Fisica

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
1° 20,0 h 46,7 h 66,7 h
Ementa:

Cultura (significados, simbolos e transformacdes). Cultura corporal do movimento.
Estudo do homem em movimento nas diversas praticas corporais como jogos, brincadeiras,
dancas, manifestacdes de gindsticas, lutas e os esportes, nas dimensdes, conceituais,
procedimentais e atitudinais. Conhecimentos sobre o corpo. Alteracdes fisiologicas

promovidas no corpo a partir da pratica de atividade fisica. Nutricdo. Conceitos de

biomecanica.

Objetivos:

e Possibilitar ao educando o entendimento da Educagdo Fisica, que trata da cultura
corporal em sentido amplo, introduzindo-o e integrando-o a essa esfera, a partir da

vivéncia, debates, e contextualizagdo de jogos, esportes, dancas, lutas, gindsticas.

e (Conhecer o corpo, como beneficio do exercicio critico da cidadania a partir das
correlacdes dessas praticas com os temas de relevancia social, melhoraria da qualidade

de vida, da integracdo social, formag¢do da identidade.

¢ Compreender a vivéncia do lazer frente aos processos de formagdo para o trabalho.
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Areas de integracio/ Conteidos:

Fisica: Conceitos de Biomecanica.
¢ Biologia: Conhecimentos sobre o corpo, fisiologia humana e nutri¢do.
¢ Biologia: Conhecimentos sobre o corpo, fisiologia humana e nutri¢do.

¢ Sociologia: Discussdes de fendmenos sociais por meio do esporte, e conhecimentos
acerca das relagdes sociais e comportamentos de sociedade, midia e cultura.

¢ Artes: Conhecimentos relacionados a corporeidade, motricidade humana, expressao
e consciéncia corporal - préticas corporais diversificadas.

Bibliografia Basica:

SOARES, C. L. et al. Metodologia do ensino de Educacao Fisica. 2. ed. Sao Paulo:
Cortez, 2012.

DAOLIO, Jocimar. Educacao fisica e o conceito de cultura. Campinas, SP: Autores
Associados, 2004 (Coleg@o polémicas do nosso tempo).

McARDLE, William D.; KATCH, Frank I.; KATCH, Victor L. Fisiologia do exercicio:

energia, nutricdo e desempenho humano. 5. ed. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2003.

Bibliografia Complementar:

NAHAS, Marcos V. Atividade fisica, saiide e qualidade de vida: conceitos e sugestdes
para um estilo de vida ativo. 5. ed. rev. atual. Londrina: Midiograf, 2010.

AYOUB, E. Ginastica geral e educacao fisica escolar. Campinas: Editora Unicamp,
2007.

NANNI, D. Danca educac¢io: pré-escola a universidade. Rio de Janeiro: Sprint, 1995.

Unidade Curricular: Lingua Espanhola

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total

1° 33,3h - 33,3h
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Ementa:

A Lingua Espanhola como parte indissolivel do conjunto de conhecimentos essenciais que
aproxima com outras culturas, possibilitando uma formacgdo cidada. Compreensdo da
articulacdo textual em suas modalidades escritas, orais e visuais, assimilando os diferentes
tipos textuais, suas marcas caracteristicas e suas condi¢des de producdo. Aprofundamento
na formacdo de um repertério linguistico sociofuncional, permitindo a interagdo
comunicativa, a identificacdo das marcas do discurso oral nos diferentes géneros textuais,
a selecdo de informacdes especificas, ideia central e secunddria, intencdo textual,

marcadores discursivos e outros mecanismos de leitura e produgio textual.

Objetivos:
e (Conhecer e usar a lingua espanhola como instrumento de interagdo comunicativa e de
acesso a cultura de outros grupos sociais e a informacgdes que o auxiliem em suas

necessidades pessoais e profissionais.

e Possibilitar a utilizag@o de estratégias de leitura para a compreensdo e a producgdo de
variados textos desde uma perspectiva criticoreflexiva que permita seu

desenvolvimento pleno e cidaddo.

e Compreender o trabalho como principio educativo, superando a dicotomia entre
trabalho manual e trabalho intelectual, incorporando a dimensdo intelectual na
formagdo profissional, contribuindo para o desenvolvimento da capacidade de

observagao, reflexdo e critica dos fendmenos sociais.

e Assimilar e ampliar os conhecimentos lexicais e estruturais de lingua, desenvolvendo

competéncias e habilidades no uso comunicativo da lingua estrangeira.

Enfase Tecnolégica:
Leitura e produgao de diferentes textos, verbais e ndo verbais.

Estudo de textos pertinentes a drea de atuacao especifica do curso, observando os

termos expressivos do contexto profissional.
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Areas de integracio/ Conteidos:

e Lingua portuguesa: estruturas textuais, linguagem, func¢des da linguagem,
conectores discursivos, literatura classica.

e Arte: arte e 0 mundo do trabalho, uso de recursos artisticos na producéo
textual, leitura dramatica e cénica de diferentes textos.

e Geografia: estudo de paises hispanicos em seus aspectos de divisdo territorial,
climéticos, fauna, flora, politica e comércio.

e Histéria: formagdes profissionais, histéria de rotas comerciais, o mercado global,
divisdo politica dos territérios de producgdo de bens e servi¢os, conquistas

histéricas de prote¢do ao trabalhador.

Bibliografia Basica:
MARTIN, I. Sintesis: curso de lengua espafiola. Sdo Paulo: Atica, 2010. v. 1.

MATTE BOM, F. Gramatica comunicativa del espafiol. Madrid: Edelsa, 1998. Tomos I e II.

Bibliografia Complementar:
CINTO, J.F. Actos de habla de la lengua espaiiola. Madrid: Edelsa, 2003.

FLAVIAN, E,; ERES FERNANDEZ, G. Minidiccionario espanhol
portugués/portugués-espanhol. Sio Paulo: Atica, 2000.

GONZALEZ HERMOSO, A. Conjugar es facil. Madrid: Edelsa Grupo Didascalia, S.
A., 1996.
UNIVERSIDAD DE ALCALA DE HENARES. SENAS. Diccionario para la ensefianza

de La lengua espafiola para brasilefios. Sao Paulo: Martins Fontes, 2000.

Unidade Curricular: Lingua Portuguesa

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total

1° 66,7 h - 66,7 h
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Ementa:

Desenvolvimento de proficiéncias orais e escritas. Reflexdo sobre a lingua e a linguagem,
por meio dos conhecimentos linguisticos e literdarios. Sistematizacdo progressiva dos
conhecimentos metalinguisticos decorrentes da reflex@o. Variagdo linguistica no portugués
brasileiro. Signos verbais e ndo verbais. Vozes do discurso. Intertextualidade e
metalinguagem. Textualizacdo do discurso narrativo (ficcional). Contexto de producdo,
circulagdo e recepcdo de textos. Selecdo lexical e efeitos de sentido.Textualizacdo do
discurso de relato. Textualizacdo do discurso descritivo. Textualizacdo do discurso
expositivo. O indio na literatura brasileira. O amor e a mulher na literatura. O negro na
literatura brasileira. O imigrante na literatura brasileira.. Origens da literatura brasileira.

Barroco. Arcadismo ou Neoclassicismo.

Objetivos:

Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de significa¢do

e integradora da organizacdo do mundo e da propria identidade.

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos e contextos,
mediante a natureza, fungdo, organizacio, estrutura, de acordo com as condicdes de
producdo e recepg¢ao (intengdo, época, local, interlocutores participantes da criagcdo e da
propagacao de ideias e escolhas, tecnologias disponiveis).

Recuperar, pelo estudo do texto literdrio, as formas instituidas de construcdo do
imagindrio coletivo, o patrimonio representativo da cultura e as classificacdes
preservadas e divulgadas, no eixo temporal e espacial.

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto e contexto de
uso.

Distinguir a gramdtica descritiva e normativa, a partir da adequag@o ou nao a situagdes
de uso. Considerar as diferencas entre lingua oral e escrita.

Conceber a gramdtica como uma unidade curricular viva, em revisdo e elaboracdo
constante.

Recuperar, pelo estudo do texto literdrio, as formas instituidas de construcdo do
imagindrio coletivo.

Resgatar usos literdrios das tradicdes populares.
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Enfase Tecnolégica:

Considerando o perfil do egresso de Jogos Digitais, a énfase tecnoldgica do conteido
curricular de Lingua Portuguesa tem o objetivo de propiciar leituras, discussdes e
construcdo de conhecimentos visando o desenvolvimento da criticidade dos estudantes de
modo a promover a formagdo de cidaddos engajados a aprimorar seus aprendizados a
partir da diversidade cultural e social em que estdo inseridos. Nessa perspectiva,
especificamente, por meio dos estudos de Lingua Portuguesa devem ser tratadas questoes
relacionadas a comunicagfo, compreendida como instrumento vidvel para a construcio de
relacOes profissionais mais coletivas, participativas e decisorias frente aos desafios do
mercado econdmico e tecnoldgico. Ademais, por meio da integracdo com outras areas de
conhecimento, objetiva-se oferecer situacdes propicias ao estimulo da criatividade, pois
entendemos esta ser uma habilidade que permite aliar os artefatos técnicos aos processos
subjetivos de criacdo, possibilitando a constru¢cdo de ambientes de trabalho favordveis a

originalidade, inteligéncia e a autonomia profissional.

Areas de integracio/ Conteidos:

® Inglés: obras cldssicas como livros internacionais em lingua inglesa.

e Arte: leitura dramadtica e cénica de obras.

e Historia, Sociologia, Filosofia: estudo do contexto histérico-social das
escolas literarias, bem como sobre os espacos de uso da lingua como

pratica social.

Bibliografia Basica:

FERREIRA, M. Aprender e praticar gramatica. Sao Paulo: FTD, 2007. SAVIOLI, F.
P.; FIORIN, J. L. Licdes de texto: leitura e redacfio. Sio Paulo: Atica, 2006.

Bibliografia Complementar:

ANDRE, H. A. de. Curso de redacdo. Sio Paulo: Moderna, 2001.

CEREJA, W. R.; MAGALHAES, T. C. Portugués: linguagens. Sao Paulo: Atual, 2005.
KOCH, I. V.; ELIAS, V. M. Ler e compreender os sentidos dos textos. Sao Paulo:
Contexto, 2006.




Unidade Curricular: Geografia

Ano C.H. Teoérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
1° 33,3h - 333h
Ementa:

A linguagem geografica e a leitura do mundo. A representacdo e andlise do espago
geogréfico, linguagem cartogréifica, tecnologias aplicadas a cartografia. Estrutura
Geoldgica da Terra. Origem e formas do relevo. Recursos minerais. Os solos. Hidrografia.

Os climas mundiais e brasileiros.

Objetivos:
e Reconhecer a importancia da Geografia para a organiza¢do da sociedade.

e Entender os principais conceitos utilizados em Geografia: lugar, espaco, paisagem,

espaco geografico, territdrio, regido.

e Ler, analisar e interpretar codigos especificos da Geografia (graficos, tabelas e

mapas).

e Conhecer e interpretar as diversas formas de representacdo do espaco terrestre com uso

da Cartografia e das novas tecnologias.

e Explorar as bases fisicas da estrutura da Terra e entender a sua transformagao

geologica.
¢ Distinguir as principais classifica¢des do relevo brasileiro.

e Analisar a importancia dos estudos acerca da hidrosfera e compreender a valor

econdmico e ambiental dos recursos hidricos do Brasil.

e Entender as principais caracteristicas dos climas mundiais e brasileiros. E, a atuagio

dos fatores climaticos.

e Analisar criticamente o impacto das transformagdes da natureza pelo homem,

refletindo os dilemas ambientais.




Enfase Tecnolégica:

Cartografia e novas tecnologias; dinamica da Terra (Litosfera, Hidrosfera, Atmosferae

Biosfera); recursos naturais, fontes de energia e dilemas ambientais.

Areas de integracio/ Conteidos:

* Filosofia e Fisica: desenvolvimento da cartografia e aspectos da astronomia.
¢ Historia: Uso e ocupagéo do espago.
¢ Biologia: Dindmica da Terra (Litosfera, Hidrosfera, Atmosfera e Biosfera).

¢ Quimica: Intemperismos e formagdo de relevos.

Bibliografia Basica:

MAGNOLI, Demétrio. Geografia Para o Ensino Médio. 2. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2016.
SENE, Eustaquio de; MOREIRA, Jodo Carlos. Geografia Geral e do Brasil -

Espaco Geografico e Globalizacao. 2. ed. Sdo Paulo: Scipione, 2016.

SILVA, Edilson Adao Candido da. Geografia em Rede. 2. Ed. Sdo Paulo: FTD, 2016.

Bibliografia Complementar:

MOREIRAO, Fibio Bonna. Ser Protagonista Geografia. 2. ed. Sdo Paulo: Edicoes
SM, 2016.

RIGOLIN, Tércio; MARINA, Licia. Fronteiras da Globalizacdo. 2. ed., Sdo Paulo:
Atica, 2016.

TERRA, Lygia; ARAUJO, Regina; GUIMARAES, Raul Borges. Conexées Estudos de
Geografia Geral e do Brasil. Sao Paulo: Moderna, 2016.
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Unidade Curricular: Historia

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
1° 33,3h - 33,3h
Ementa:

O declinio do Feudalismo e a constru¢do da Modernidade. Processo de transicdo da
sociedade medieval para a sociedade moderna. A génese, o desenvolvimento e a
consolidacdo do Capitalismo. Expansdo Maritima Européia. O Mercantilismo. O
Renascimento Cultural e a Reforma Protestante. O Absolutismo e as Revolugdes Burguesas

do Século XVIII (Revolugdo Industrial, Revolugao Francesa, Revolugdo Americana).

Objetivos:

e Refletir e problematizar o processo de construc@o do capitalismo na sociedade moderna
no século XV, XVI e XVIIL.

e Resgatar os diferentes processos histéricos que permitiram a constru¢@o do capitalismo
moderno na Europa Ocidental.

e Analisar o fim do Antigo Regime e a consolidacdo da sociedade burguesa no cendrio
europeu do século XVIII.

o Refletir sobre o desenvolvimento do liberalismo e dos direitos inaliendveis do

individuo: a liberdade, a vida, a propriedade privada.

Enfase Tecnoldgica:

O conhecimento histérico a partir da conexdo entre Histéria e diferentes linguagens
tecnoldgicas (midias, livros digitais, musica, cinema, imagens, dangas, textos, documentos

oficiais, livros etc).
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Areas de integracio/ Conteiidos:

e Sociologia: O processo de Construgcdo do Capitalismo e a formagdo da Classe
Burguesa (século XV-XVI); O Triunfo do Liberalismo e a Era das Revolugdes
Burguesas na Europa Ocidental.

e Geografia: A Revolugdo Industrial e os novos processos de producao.

e Edicdo de Audio e Video - Manipular arquivos de 4udio e video

e Introducdo a informdtica e &8 Computacdo Gréfica: Impacto social e cultural das

novas tecnologias.

Bibliografia Basica:
ARRUDA, José Jobson. Toda a Histéria. Sio Paulo: Atica, 2012.

FAUSTO, Boris. Historia do Brasil. Sdo Paulo: EDUSP, 1996.

Bibliografia Complementar:

BLOCH, M. Apologia da histéria ou o oficio do historiador. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar, 2001.

BURKE, P. Historia e teoria social. Sao Paulo: Editora da UNESP, 2002.

Unidade Curricular: Sociologia

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
1° 66,7 - 66,7 h
Ementa:

As escolas antropoldgicas: evolucionistas, culturalista americana, funcionalista britanica,
estruturalista francesa, hermenéutica e pés-moderna. Os principios da sociologia classica:

contexto histérico. Os principios da sociologia positivista com Emile Durkheim. Os
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principios da sociologia compreensiva de Max Weber e o materialismo histérico dialético

de Karl Marx. A formacdo da Ciéncia Politica cldssica e contemporanea. Contratualistas:

Pensamento liberal, Social-democrata e Neoliberal. Estado, Cidadania e Direitos Humanos.

Movimentos Sociais.

Objetivos:

Apresentar as matrizes antropoldgicas e qualificar os estudantes para um conhecimento
que demonstre outros padrdes simbolicos e culturais diferentes das referéncias das

ciéncias ocidentais.

Demonstrar como esses padrdes culturais diferentes das referéncias ocidentais também
estdo englobados em vdrias representacdes simbdlicas e préticas sociais das cidades

modernas.

Apresentar as matrizes socioldgicas cldssicas e conhecer os principios tedrico-
metodolégico da sociologia, visando demonstrar como vdrias teorias e gestdes
administrativas sdo influenciadas epistemoldgicas dos pensadores cldssicos da

sociologia.

Apresentar as matrizes politicas para qualificar os alunos nos varios modelos de governo
desenvolvidos na modernidade e pds-modernidade, visando um entendimento critico
sobre seus desenvolvimentos ideologicos ao longo do contexto histéricos dos

multifacetados Estado-nagdes.

Enfase Tecnoldgica:

As variantes da relac@o entre natureza, cultura e tecnologia. As relagdes entre Folclore,
Cultura Popular e Cultura Erudita. As relacdes entre Cultura de Massa e Indistria
Cultural. Aculturagdo, etnicidade, globalizagdo e identidade. A era digital e a sociedade
em rede. Os desenvolvimentos tecnologicos dos modos de producdo (manufatura,

maquinofatura, taylorismo, fordismo e toyotismo).
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Areas de integracao/ Conteddos:

e Lingua Portuguesa: debate sobre a relagdo da linguagem humana com as
linguagens da natureza.

Introducdo a informatica e a Computacdo Gréfica: debate sobre o desenvolvimento e as

revolugdes tecnoldgicas da humanidade (totemismo; antropoceno, revolugdes industriais,

revolugdes digitais).

Bibliografia Basica:

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropologico. 23* edi¢ao. Rio de
Janeiro: Zahar, 2009.
MACHADO, Igor José de Ren6; Amorim, Henrique; Barros. Celso. Rocha de. Sociologia

Hoje: ensino médio. 2* edigdo. Sdo Paulo: Atica, 2016.

Bibliografia Complementar:

CASTELLS . Manuel. A sociedade em rede. 17% edi¢cdo. Sao Paulo: Paz e Terra, 2016.

QUINTANEIRO, Téania; Barbosa, Maria Ligia de O; Oliveira. Marcia Gardénia de. Uml|
toque de classicos: Durkheim, Marx, Weber. 2* edicio Belo Horizonte: Editora UFMG,
1999.

Unidade Curricular: Biologia

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total

1° 33,3h - 333h

Ementa:
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Introducdo a biologia. Ecologia. Biologia Celular e Bioenergética.

Objetivos:

Compreender as bases do funcionamento da ci€ncia e os métodos utilizados pela mesma

para se explicar os fendmenos naturais.
e Conhecer as teorias que expliquem o surgimento da vida.
e (Caracterizar 0s seres vivos.

e Compreender o fluxo de energia e matéria na natureza e a estrutura, o funcionamento e

as relagcdes existentes dentro dos ecossistemas.

e Aprofundar e consolidar conhecimentos da estrutura, organizacio, funcionamento e
desenvolvimento dos sistemas vivos, correlacionando de forma critica e investigativa os
fendmenos e aspectos do cotidiano e da sociedade, com a ciéncia, a tecnologia e o

ambiente.

Enfase Tecnolégica:

Biologia celular como conteddo propicio para abordagem em linguagem computacional,

jogos/programas para serem aplicados na aprendizagem.

Areas de integracio/ Conteiidos:

¢ (Quimica: bioquimica e metabolismo energético.

Bibliografia Basica:

LOPES, Sénia; ROSSO, Sérgio. Bio. vols. 1 e 2. 3 ed. Sao Paulo: Saraiva, 2016.

SILVA JGNIOR, César; SASSON, Sezar; CALDINI JGNIOR, Nelson. Biologia. 5 ed. Sao Paulo:
Saraiva, 2011.
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Bibliografia Complementar:

AMARBIS, J. M.; MARTHO, G. R. Biologia em contexto. vol. tnico. 1 ed. Sdo Paulo:
Moderna, 2013.

BARBIERI, E. Biodiversidade: capitalismo verde ou ecologia social? Sao Paulo:

Cidade Nova, 1998.

CAMPBELL, N. A.; REECE, J. B. R. Tradugdo: VILLELA, A. D. et al. Biologia. 8 ed.
Porto Alegre: Artmed, 2010.

Unidade Curricular: Fisica

Ano C.H. Teoérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
1° 66,7 h - 66,7 h
Ementa:

Sistema de medidas e suas unidades. Vetores. Cinemdtica. Leis de Newton e aplicacdes.
Trabalho, energia e poténcia. Conservagdo da energia. Impulso, quantidade de movimento e

colisdes.

Objetivos:

e Reconhecer, descrever, classificar e caracterizar os movimentos simples existentes na

natureza e as interagdes que podem interferir nesses movimentos.
¢ Entender a relacio existente entre os conceitos fisicos e as férmulas matemadticas.
e Caracterizar grandeza escalar e grandeza vetorial.

e Compreender conceitos como posi¢do, nogdes de tempo, referencial, velocidade e
aceleracdo e saber utilizd-los na resolugdo de problemas envolvendo diversos tipos de

movimentos simples.

Identificar diferentes movimentos que se realizam no cotidiano e as grandezas relevantes
para sua observacdo buscando caracteristicas comuns e formas de sistematiza-los.

e Interpretar e aplicar as leis de Newton em movimentos retilineos e curvilineos.
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Saber selecionar um sistema fisico, compreender as principais interacdes internas e|
externas a um sistema e identificar as forcas resultantes dessas interagoes.

Resolver problemas simples de equilibrio de particulas e de corpos rigidos.
Calcular o trabalho de uma forga. Relacionar o trabalho com a variagdo de energia.
Conhecer as modalidades de energia, bem como suas possiveis transformagoes.
Aplicar as noc¢des de poténcia e rendimento.

Identificar formas e transformacdes de energia associadas aos movimentos reais,
avaliando, quando pertinente, o trabalho envolvido e o calor dissipado.

A partir da conservacdo da energia de um sistema, quantificar suas transformacdes e a
poténcia disponivel ou necessdria para sua utilizagao.

Diante de situagdes naturais ou em artefatos tecnoldgicos, distinguir situagdes de
equilibrio daquelas de néo equilibrio.

Estabelecer as condi¢des necessarias para a manutencio do equilibrio de objetos.

Reconhecer processos pelos quais podem ser obtidas amplificagdes de forgas em
ferramentas, instrumentos ou maquinas.

Definir impulso de uma for¢a e quantidade de movimento de uma particula e de um
sistema de particulas.

Aplicar o principio de conservacio da quantidade de movimento ao estudo de colisdes de
particulas.

Utilizar a conservagdo da quantidade de movimento e a identificacdo de forcas para fazer

andlises, previsdes e avaliagdes de situa¢des cotidianas que envolvem movimentos.

Enfase Tecnoldgica:

Sistemas de medidas. Energia e poténcia.

Areas de integracio/ Conteiidos:

e Matematica: notacdo cientifica, fungdes e graficos de 1° e 2° graus, grandezas

diretae inversamente proporcionais.
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Bibliografia Basica:

BONJORNQO, J.R., RAMOS, C. M., PRADO, E. P.,, BONJORNO, V., BONJORNO, M. A,,
CASEMIRO, R. Fisica. Sdo Paulo: FTD, 2016. Volume 1.

Sdo Paulo. Ed. FTD, 2016.

GUIMARAES, O.; PIQUEIRA, J. R.; CARRON, W. Fisica. Sio Paulo: Editora Atica,
2017. v. 1.

Bibliografia Complementar:
PIETROCOLA, M.; POGIBIN, A.; ANDRADE, R.; ROMERO, T. R. Fisica em
Contextos. Sao Paulo: FTD, 2010. v. 1.

FERRARO, N. G.; TORRES, C. M. A.; PENTEADO, P. C. M. Fisica: volume tnico —
parte 1. Sdo Paulo: Moderna, 2017.

Unidade Curricular: Quimica

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
1° 66,7 h - 66,7 h
Ementa:

A Quimica e as transformacgdes da matéria. Natureza da matéria. Métodos de separacdo de
misturas. Estrutura atdmica. Estrutura eletrnica dos atomos. Tabela periddica. Classificacdo
periddica dos elementos quimicos e propriedades periddicas. Ligagdo idnica. Ligacdo
covalente. Ligacdo metdlica. Polaridade e geometria molecular. Interacdes intermoleculares.
Fungdes inorganicas e seus fundamentos basicos. Reacdes inorginicas e balanceamento das

reacdes. Teoria Atdmico-Molecular. Estequiometria.
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Objetivos:

e (lassificar a matéria e identificar as propriedades dos materiais.

e Identificar as transformacgdes da matéria.

¢ Compreender os métodos de separacdo dos componentes das misturas.

e Compreender a natureza e a estrutura eletrdnica dos atomos.

¢ Conhecer a terminologia da tabela periddica, as propriedades e as tendéncias periddicas
dos elementos quimicos.

e Compreender os tipos de ligacdes interatdmicas, a polaridade e a geometria das

moléculas e os principais tipos de interagdes intermoleculares.

e Identificar e classificar as principais categorias de compostos inorganicos.

e Identificar a acidez e a basicidade de compostos inorganicos.

e (lassificar as reacdes inorganicas, compreender o balanceamento estequiométrico de
equacdes quimicas e aplicar as leis ponderais e volumétricas para as reacdesquimicas.

e Compreender cdlculos quimicos bésicos, calculos com aplicabilidade aos

processos quimicos, pureza de processos e rendimento.

Enfase Tecnolégica:

As propriedades dos materiais. As transformacdes da matéria. Métodos de separagdo dos
componentes das misturas. Tipos de liga¢Ges interatomicas, a polaridade e a geometria

das moléculas e os principais tipos de interacdes intermoleculares.

Areas de integracio/ Conteiidos:

® Biologia: reacdes quimicas e origem da vida.

Bibliografia Basica:

CANTO, E. L. et al. Quimica na abordagem do cotidiano. Sao Paulo: Moderna, 2011.
FRANCO, D. Quimica: processos naturais e tecnolégicos. Sdo Paulo: FTD, 2010.

FONSECA, M. R. InterAtividade quimica: cidadania, participacdo e integracio. Sao|
Paulo: FTD, 2008.




Bibliografia Complementar:

CARVALHO, G. C. et al. Quimica: de olho no mundo do trabalho. Sao Paulo: Scipione,

2008.

FELTRE, R. Fundamentos da quimica. Sdo Paulo: Moderna, 2005.

Unidade Curricular: Matematica

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
1° 100 h - 100 h
Ementa:

Razdo e proporcao. Grandezas. Conjuntos. Fungdes e Progressdes. Matemadtica Financeira

Objetivos:

Utilizar o conceito de razdo em diversos contextos, como; proporcionalidade, escala,

velocidade, porcentagem etc..

Consolidar e aprofundar os conceitos de razdo, propor¢io e porcentagens;

Compreender e usar a notagdo simbdlica basica da teoria dos conjuntos.

Reconhecer e utilizar as operagdes entre conjuntos, como unido, intersec¢ao e

diferenca.
Identificar os nimeros naturais, inteiros, racionais, irracionais e reais.

Realizar as operagdes fundamentais com: nimeros naturais, inteiros, racionais e

irracionais € reais.

Saber reconhecer padrdes e regularidades em sequéncias numéricas ou de imagens,

expressando-as matematicamente, quando possivel.

Conbhecer as caracteristicas principais das progressdes aritméticas — expressao do termo
geral, soma dos n primeiros termos, entre outras —, sabendo aplicd-las em diferentes

contextos.

Conbhecer as caracteristicas principais das progressdes geométricas — expressao do termo
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geral, soma dos n primeiros termos, entre outras —, sabendo aplicd-las em diferentes

contextos.

Saber reconhecer relagdes de proporcionalidade direta, inversa, direta com o quadrado,
entre outras, representando-as por meio de fungdes;

Compreender a constru¢do do gréifico de fun¢des de 1° grau, sabendo caracterizar o
crescimento, o decrescimento e a taxa de variacao.

Compreender a construcdo do grafico de fungdes de 2° grau como expressdes de
proporcionalidade entre uma grandeza e o quadrado de outra, sabendo caracterizar os
intervalos de crescimento e decrescimento, os sinais da funcdo e os valores extremos
(pontos de mdximo ou de minimo).

Saber utilizar em diferentes contextos as funcdes de 1° e de 2° graus, explorando
especialmente problemas de maximos e minimos.

Generalizar o conceito de médulo de um nimero real, bem como resolver equagdes
modulares bésicas;

Conhecer a fungdo exponencial e suas propriedades relativas ao crescimento ou
decrescimento.

Compreender o significado dos logaritmos como expoentes convenientes para a
representacdo de nimeros muito grandes ou muito pequenos, em diferentes contextos.

Conhecer as principais propriedades dos logaritmos, bem como a representacio da
funcdo logaritmica, como inversa da funcio exponencial.

Identificar e resolver problemas que envolvam juros simples e juros compostos;
Identificar regularidades e leis de formacdo em sequéncias numéricas.

Determinar a razdo, o termo geral e a soma dos ‘n’ primeiros termos de uma PA e de uma
PG.

Resolver problemas que envolvam progressdes aritméticas e progressdes geométricas
simultaneamente e saber utilizar essas sequéncias na resolucdo de situagdes-problema
em outros tépicos em estudo.

Enfase Tecnolégica:

Razdo e Propor¢do. Progressoes.

Areas de integracio/ Conteiidos:

¢ Fisica: Movimento; Energia.
e Matemadtica Financeira: Juros simples e composto.
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Bibliografia basica:

PAIVA, M. Matematica. Sao Paulo: Moderna, 2015.

DANTE, L. R. Matemitica: contexto e aplicacdes. Sdo Paulo, Atica, 2017.

Bibliografia Complementar:
IEZZI, Gelson et al. Ciéncia e Aplicacoes. Sao Paulo: Atual, 2016.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez. Matematica Ensino Médio. Editora Saraiva,
2010.

Unidade Curricular: Introduc¢ao a Informatica e a Computacao Grafica

Ano C.H. Teoérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
1° 26,7h 40h 66,7 h
Ementa:

Introducdo a Informética, conceitos, Drivers de armazenamento na nuvem, sistemas
versionamento. Area de atuagio em Computagio Grifica. Conceito, histérico e aplicagdes
da Computacdo Gréfica (CG). Subdreas da CG. Primitivas geométricas. Transformagdes
geométricas e coordenadas homogéneas. Visualizacdo bidimensional e tridimensional.
Defini¢do de objetos 3D. Equipamentos e softwares da CG. Principios de técnicas da CG
(preenchimento de d4reas, recortes de figuras, projecdes geométricas, iluminacio e
sombreamento, modelagem e textura). Conceitos de Ambientes Virtuais (AVs), Sistemas de
Realidade Virtual (SRVs). Realidade Virtual (RV), Realidade Aumentada (RA); Introducdo
e histérico da Realidade Aumentada. Conceitos. Tipos de Realidade Aumentada em

Plataformas (Desktop, Android, 10S, Internet).
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Objetivos:
e Conhecer o panorama atual e a aplicabilidade da CG.
¢ Conhecer os principais equipamentos e ambientes de desenvolvimento.

e Aprender os fundamentos matematicos basicos utilizados nas principais operacdes

com imagens.
® Conhecer os principios utilizados em diversas técnicas da CG.

e Conhecer os conceitos fundamentais de Realidade Virtual e Realidade Aumentada,
histdrico de evolugdo e ainda conhecimento das tecnologias de ponta em cada

plataforma.

Enfase Tecnolégica:

Fundamentos de informatica e computagdo gréfica, realidade virtual e aumentada,

hologramas, stop motion.

Areas de integracio/ Conteiidos:

e Matemadtica: Conceitos de coordenadas, transformagdes, ponto de vista, projecao,

entre outros através do mundo 3D.

® Arte: Modelagem e luz, movimento e ritmo na animagao.

Bibliografia basica:
FIALHO, Arivelto Bustamante; Realidade virtual e aumentada. Erica; Edicao 1, 2018.

HIRATA, Andrei Inoque; Desenvolvendo games com Unity 3D. Ciéncia Moderna; Edi¢do
1,2011.

LIMA, Alessandro. Desenvolvendo personagens em 3D com 3Ds Max. Editora:
CIENCIA MODERNA; Edigio: 1* (1 de janeiro de 2007).

MCBRIDE, Sean; 3DS MAX 2008 essencial. Editora: Ciéncia Moderna (2009)
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Bibliografia Complementar:

CONCI, A. Computacao grafica: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
GONCALVES, M. da S. Fundamentos de computacio grafica. So Paulo: Erica, 2014.

BARROS,N. M,. Aprendizagem a distancia do radio ilustrado a realidade virtual
aumentada. Sdo Paulo: Insolar, 2014.

PRIMO, A. F. T. Interacao mediada por computador: comunicacio — cibercultura —
cognicdo. Porto Alegre: Sulina, 2007.

AKENINE-MOLLER, T.; HAINES, E.; HOFFMAN, N. Real-time rendering. Boston: 3rd
edition, 2008.

COHEN, M.; MANSSOUR, I. OpenGL uma abordagem pratica e objetiva. Sdo Paulo:
Novatec, 2006.

PLASTOCK, R. A.; GORDON, K. Computacao grafica. Tradugido de José Carlos
Teixeira. Coimbra: McGraw-Hill de Portugal, 1991.

CARDOSO, A. et al. (Org.). Tecnologias para o desenvolvimento de sistemas de
Realidade Virtual e Aumentada. Recife: Editora Universitaria UFPE, 2007.

Unidade Curricular: Edicao de Audio e Video

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica | Carga Horaria Total

1° 26,7h 40h 66,7 h

Ementa:

Multimidia (dudio e video). Plataformas multimidia. Autoria multimidia. Projeto multimidia
(som e video). Ferramentas multimidia.

Objetivos:

e C(riar, editar e manipular arquivos de video.

® Permitir ao aluno criar, editar e manipular arquivos de som.
e Esclarecer sobre direitos autorais.

e Levar ao conhecimento das principais ferramentas de edi¢do de midias.

Enfase Tecnoldgica:

Criacdo e edi¢d@o de sons e videos, sonoplastia, e efeitos visuais.
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Areas de integracio/ Conteiidos:

e Lingua Portuguesa - Signos verbais e ndo verbais. Vozes do discurso. Intertextualidade]
e metalinguagem. Textualizacdo do discurso narrativo (ficcional). Contexto de produgio,
circulagdo e recepcao de textos.

e Histéria - A construg@o do capitalismo moderno na Europa Ocidental; liberalismo e dos
direitos inaliendveis do individuo.

¢ Geografia - Ler, analisar e interpretar cédigos especificos da Geografia.

¢ Fisica: Leis de Newton e aplica¢des. Trabalho, energia e poténcia..

Bibliografia basica:

BRIGGS, A.; BURKE, P. Uma historia social da midia: de Gutenberg a Internet. Trad.
Maria Carmelita Pddua Dias. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2004.

MARCUSCHI, L. A.; XAVIER, A. C. (Org.) Hipertexto e género digitais: novas formas

de construcdo do sentido. Rio de Janeiro: Lucerna, 2004.

Bibliografia Complementar:
CONCI, A. Computacao Grafica: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2008.
QUEIROGA, A. Laboratoério de comunicacao. Rio de Janeiro: CCAA Editora, 2007.

STRAUBHAAR, J.; LAROSE, R. Comunicac¢ao, midia e tecnologia. Sao Paulo:
Thompson, 2003.
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Unidade Curricular: Game Design

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica | Carga Horaria Total

1° 26,7h 40h 66,7 h

Ementa:

Conceitos de game design. Estruturas, mecanicas e dindmicas dos jogos. Gameplay e seus

componentes. Construcdo do GDD (Game Design Document).

Objetivos

e Descrever os requisitos técnicos necessdrios para a estrutura do software e para
subsidiar as etapas de desenvolvimento do jogo digital.
e Elaborar uma proposta de Projeto de Desenvolvimento do Jogo Digital com base no

Documento de Game Design (Game Design Document — GDD).

Enfase Tecnolégica:

Construgdo do projeto do jogo, arquitetando fases, sonoplastia, jogabilidade

expansibilidade.

Areas de integracio/ Conteiidos:

¢ Lingua Portuguesa: Desenvolvimento de proficiéncias orais e escritas. Reflexdo sobre

a lingua e a linguagem, por meio dos conhecimentos linguisticos e literdrios.

Sistematizacdo progressiva dos conhecimentos metalinguisticos decorrentes da reflexdo.

¢ Sociologia: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa, tais como

escolas antropoldgicas, formacdo da ciéncia politica cldssica e contemporanea,
contratualistas, Estado, cidadania, direitos humanos e movimentos sociais.

e Historia: Podem ser desenvolvidos projetos sobre teméticas da ementa, tais como

periodos histdricos, processos histdricos e grupos sociais e suas interagdes.

Bibliografia basica:

SCHELL, J. A Arte do Game Design: O livro original. 1° Edi¢do. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2011.

ROGERS, S. B. Level Up Um Guia Para o Design de Grandes Jogos . 1 ° edi¢do. Sdo
Paulo: Editora Blucher. 2013.
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Bibliografia Complementar:

SCHYTEMA, P. Design de Games — Uma Abordagem Pratica; 1* edi¢cdo. Sdo
Paulo: Editora Cengage, 2008.

Unidade Curricular: Programacao

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica | Carga Horaria Total
1° 40h 60h 100 h
Ementa:

Defini¢des. Varidveis e expressdes aritméticas. Entrada, processamento e saida. Estruturas
de controle sequencial condicional e repetitiva. Vetores e matrizes. Classes, atributos e
métodos. Métodos estaticos, modificadores de acesso. Acesso a arquivos. Colecdes: lista,

conjunto e mapa. Composi¢do de objetos. Orientagdo a Objetos, classes.

Objetivos:

e Desenvolver o raciocinio légico aplicado a solugdo de problemas em nivel
computacional.

e Introduzir os conceitos bdsicos de desenvolvimento de algoritmos, bem como técnicas
bésicas de orientacio a objetos e manipulacdo de colecdes.

e Propiciar uma visao critica e sistemética na resolucdo de problemas e prepara-los para a

atividade de programacao.

Enfase Tecnolégica:

Desenvolvimento da légica, desenvolvimento de algoritmos aplicados aos mais

variados temas.

Areas de integracio/ Conteiidos:

¢ Matemdtica: Razdo e propor¢do; Grandezas. Conjuntos. Fun¢des e Progressoes.

o Fisica: Vetores. Cinematica. Leis de Newton e aplicacdes.
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¢ Lingua Portuguesa: Desenvolvimento de proficiéncias orais e escritas. Reflexdo sobre a
lingua e a linguagem, por meio dos conhecimentos linguisticos e literdrios.

Sistematizacdo progressiva dos conhecimentos metalinguisticos decorrentes da reflexdo.

Bibliografia basica:

ASCENCIO, A. F. G.; CAMPOS, E. A. V. de. Fundamentos da programacao de
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computadores: algoritmos, Pascal e C/C++. Sdo Paulo: Prentice Hall, 2002.

FORBELLONE, André Luiz Villar; EBERSPACHER, Henri Frederico. Logica de
programacio. 2.ed. Makron Books, 2000. (Livro-texto)

Bibliografia Complementar:

FARRER, H. Algoritmos estruturados. Sio Paulo: LTC, 1999.

BARNES, D. J., KOLLING, M. Programacio orientada a objetos com Java. Sio
Paulo: Prentice Hall (Pearson), 2009.

Unidade Curricular: Introducao a Metodologia Cientifica

Ano C.H. Teoérica C.H. Pratica Carga Horaria Total

1? 33,3h - 333h

Ementa:

Conceitos basicos da metodologia cientifica e das principais linhas de pensamento
epistemoldgico, com énfase nas visdes contempordneas. Fundamentos da metodologia
cientifica. A comunicacio cientifica. Métodos e técnicas de pesquisa. Normas para
elaboracdo de trabalhos académicos. O projeto de pesquisa: a pergunta condutora, a
delimitag@o do problema, a hipédtese, os objetivos, o0 embasamento tedrico, metodoldgico e
empirico. A investigacdo cientifica como prética social. A organizacdo de texto cientifico

(Normas ABNT).

Objetivos:

¢ Conhecer os fundamentos da construcdo do conhecimento cientifico. Entender a ldgica

da pesquisa cientifica: o problema, a hipdtese e a investigagao cientifica.
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e Compreender as diversas fases de elaboracdo e desenvolvimento de pesquisas e

trabalhos académicos.

e Compreender as fases da investigacdo cientifica: planejamento, elaboragdo do projeto

de pesquisa, execugdo, andlise dos dados e divulgacao.

Enfase Tecnoldgica:

Coleta, organizagdo e andlise de dados relevantes para as atividades de pesquisa.

Areas de integracio/ Conteiidos:

Lingua Portuguesa: Contexto de producio, circulagdo e recepgdo de textos. Selecdo lexical
e efeitos de sentido.

Educacdo Fisica; Lingua Espanhola e Portuguesa; Geografia; Histéria; Sociologia;
Biologia; Matematica; Introducio a Informatica e a Computacio Gréfica; Edi¢do de dudio
e video; Programacdo; Unidade Curricular Politécnica I e II: A comunicacdo cientifica.
Meétodos e técnicas de pesquisa. Normas para elaboracdo de trabalhos académicos.

Bibliografia Basica:

FUCKS, Angela Maria Silva. Guia para normalizaciao de publicacoes técnico-

cientificas. Uberlandia: Edufu, 2013.

GIL, Antonio Carlos. Como elaborar projetos de pesquisa. 5. ed. Sdo Paulo: Atlas,

2010.

SEVERINO, Anto6nio Joaquim. Metodologia do trabalho cientifico. 23. ed. Sao Paulo:
Cortez, 2007.

Bibliografia Complementar:
DEMO, Pedro. Metodologia do conhecimento cientifico. Sao Paulo: Atlas, 2000.

MARCONI, Maria de Andrade. Técnicas de pesquisa: planejamento e execugdo de

pesquisas, amostragens e técnicas de pesquisa, elaboracéo, andlise e interpretacdo de
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dados. 7. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2011.

MARTINS, Gilberto de Andrade. Metodologia da investigacao cientifica. 3. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2016.

YIN, Robert K. Estudo de caso: planejamento e métodos. 4. ed. Porto Alegre: Bookman,
2010

Unidade Curricular Politécnica I

Anos C.H. Teoérica C.H. Pratica | Carga Horaria Total
1°,2°¢ 3° 83,3h - 83,3h
Ementa:

A Unidade Curricular Politécnica I (UCP I) é embasada nos objetivos do Nucleo Politécnicd
e nos conteddos previstos nas ementas das unidades curriculares da area técnica e da dres
basica. E construida de forma interdisciplinar, transdisciplinar, multietdria e integrandd
diferentes cursos, considerando as suas especificidades, e, principalmente, as demandas dos
atores principais do processo: os estudantes. As questdes cientificas sdo abordadas pela vertente
temadtica possuindo um inicio, um meio e um fim em si mesma. Esta organizagdo curriculai
permite melhorar a integragd@o entre as dreas, bésica e técnica, mediante didlogo multilateral ng

qual os problemas e necessidades s@o apresentados constantemente.

Objetivos:

¢ Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepg¢io e produgio de discursos
nos diferentes campos de atuagéo social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretagdo
critica da realidade e para continuar aprendendo.

e Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes de poder que permeiam as
préticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e
posicdes, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia,
na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o
didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, e combatendo preconceitos de qualquer

natureza.
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Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia
e colaboracdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa,
ética e soliddria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro € promovam 0S
Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel, em ambito
local, regional e global.

Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, cultural, social, varidvel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-
as como formas de expressdes identitdrias, pessoais e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.Compreender os processos de
producdo e negociacio de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-
as como formas de expressao de valores e identidades, em uma perspectiva democrética ¢
de respeito a diversidade.

Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando
suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as|
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir producdes autorais individuais e
coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da
ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matemaéticos para interpretar situagcdes em
diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes
meios, de modo a contribuir para uma formagao geral.

Propor ou participar de a¢des para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar
decisdes éticas e socialmente responsaveis, com base na andlise de problemas sociais,
como os voltados a situacdes de sadde, sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia
no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos
e linguagens préprios da Matemaética.

Utilizar estratégias, conceitos, defini¢des e procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a
plausibilidade dos resultados e a adequag@o das solugdes propostas, de modo a construir

argumentacdo consistente.
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Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matemadticos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na
busca de solu¢do e comunicagdo de resultados de problemas.

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matemadticas, empregando estratégias e recursos, como observacdo de padrdes,
experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou niao, de uma
demonstragdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas.
Compreender enunciados que envolvam conceitos, cédigos e simbolos da Biologia, da
Fisica e da Quimica. Compreender rétulos de produtos bem como manuais de instalagdo
e utilizagéo de aparelhos.

Expressar-se corretamente utilizando a linguagem cientifica adequada e elementos de sua
representacdo simbolica. Utilizar e compreender tabelas, graficos e relagdes matematicas
para a expressao do saber cientifico.

Conhecer fontes de informagdes e formas de obter informagdes relevantes, sabendo
interpretar noticias cientificas.

Conhecer e utilizar ideias e procedimentos cientificos (leis, teorias, modelos) para a
resolucdo de problemas qualitativos e quantitativos em Biologia, Fisica e Quimica,
identificando e acompanhando as varidveis relevantes.

Compreender a Ciéncia presente no mundo vivencial e nos equipamentos e
procedimentos tecnoldgicos.

Selecionar e utilizar metodologias cientificas adequadas para a resolucéo de problemas.
Formular questdes, diagndsticos e propor solu¢des para problemas apresentados,
utilizando elementos das ciéncias da natureza.

Desenvolver a capacidade de investigagdo cientifica. Classificar, organizar, sistematizar.
Identificar regularidades. Observar, estimar ordens de grandeza, compreender o conceito
de medir, fazer hipdteses, testar.

Reconhecer a Ciéncia enquanto constru¢do humana e, portanto, histérica, fruto da
conjuncdo de fatores sociais, politicos, econdmicos, culturais e tecnolégicos.
Reconhecer aspectos cientificos relevantes na interacdo individual e coletiva do ser
humano com o ambiente.

Reconhecer o papel da Ciéncia no sistema produtivo, industrial e rural, compreendendo
a evolucdo dos meios tecnoldgicos e sua relagdo dindmica com a evolugdo do
conhecimento cientifico, considerando a preservagido da vida, as condigdes de vida e as

concepcdes de desenvolvimento sustentavel.
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Emitir juizos de valor em relacdo a situagdes sociais que envolvam aspectos cientificos
e/ou tecnoldgicos relevantes.
Estabelecer relacdes entre o conhecimento cientifico e outras formas de expressdo da
cultura humana.
Reconhecer os limites éticos e morais que podem estar envolvidos no desenvolvimento
da Ciéncia e da tecnologia.
Compreender os fundamentos do interesse social, aos direitos e deveres dos cidadaos, de
respeito ao bem comum e a ordem democratica;
Compreender fundamentos que fortalegam os vinculos de familia, os lacos de
solidariedade humana e de tolerdncia reciproca;
Compreender os fundamentos da Estética da Sensibilidade, que devera substituir a da
repeti¢do e padronizagdo, estimulando a criatividade, o espirito inventivo, a curiosidade
pelo inusitado e a afetividade, bem como facilitar a constituicdo de identidades capazes
de suportar a inquietacdo, conviver com o incerto e o imprevisivel, acolher e conviver
com a diversidade, valorizar a qualidade, a delicadeza, a sutileza, as formas lddicas e
alegodricas de conhecer o mundo e fazer do lazer, da sexualidade e da imaginagdo um
exercicio de liberdade responsavel;
Identificar os fundamentos da Politica e Cidadania, tendo como ponto de partida o
reconhecimento dos direitos humanos e dos deveres e direitos da cidadania, visando a
constituicdo de identidades que busquem e pratiquem a igualdade no acesso aos bens
sociais e culturais, o respeito ao bem comum, o protagonismo e a responsabilidade no
ambito publico e privado, o combate a todas as formas discriminatdrias e o respeito aos
principios do Estado de Direito na forma do sistema federativo e do regime democratico
e republicano;
Identificar os fundamentos da Cultura e Identidade, buscando superar dicotomias entre o
mundo da moral e o mundo da matéria, o publico e o privado, para constituir identidades
sensiveis e igualitirias no testemunho de valores de seu tempo, praticando um
humanismo contemporaneo, pelo reconhecimento, pelo respeito e pelo acolhimento da
identidade do outro e pela incorporagdo da solidariedade, da responsabilidade e da
reciprocidade como orientadoras de seus atos na vida profissional, social, civil e pessoal.
Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ci€ncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, Utilizar diferentes
linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com autonomia e colaboragao,
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética e

soliddria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e promovam os Direitos
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Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsdvel, em ambito local,
regional e global.

Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, cultural, social, varidvel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-
as como formas de expressdes identitdrias, pessoais e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.Compreender os processos de
producdo e negociacdo de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-
as como formas de expressdo de valores e identidades, em uma perspectiva democrética ¢
de respeito a diversidade.

Apreciar esteticamente as mais diversas producdes artisticas e culturais, considerando suas
caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produgdes autorais individuais e
coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a diversidade
de saberes, identidades e culturas.

Mobilizar priticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, €ticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da ciéncia,
cultura, trabalho, informagéo e vida pessoal e coletiva.

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situacdes em
diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes
meios, de modo a contribuir para uma formagdo geral.

Propor ou participar de agdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar
decisdes éticas e socialmente responsdveis, com base na andlise de problemas sociais,
como os voltados a situacdes de saude, sustentabilidade, das implicagdes da tecnologia no
mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos e
linguagens proprios da Matematica.

Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a plausibilidade
dos resultados e a adequagéo das solugdes propostas, de modo a construir argumentagio
consistente.

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de representagao
matemadticos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na busca de solugéo
e comunicacio de resultados de problemas.

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades

matemadticas, empregando estratégias e recursos, como observacio de padrdes,
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experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou ndo, de uma
demonstragdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas.

Compreender enunciados que envolvam conceitos, codigos e simbolos da Biologia, da
Fisica e da Quimica. Compreender rétulos de produtos bem como manuais de instalagio
e utilizacdo de aparelhos.

Expressar-se corretamente utilizando a linguagem cientifica adequada e elementos de sua
representacdo simbolica. Utilizar e compreender tabelas, graficos e relagdes matematicas
para a expressdo do saber cientifico.

Conhecer fontes de informacdes e formas de obter informacdes relevantes, sabendo
interpretar noticias cientificas.

Conhecer e utilizar ideias e procedimentos cientificos (leis, teorias, modelos) para a
resolucdo de problemas qualitativos e quantitativos em Biologia, Fisica e Quimica,
identificando e acompanhando as varidveis relevantes.

Compreender a Ciéncia presente no mundo vivencial e nos equipamentos e procedimentos
tecnoldgicos.

Selecionar e utilizar metodologias cientificas adequadas para a resolugdo de problemas.
Formular questdes, diagndsticos e propor solucdes para problemas apresentados,
utilizando elementos das ciéncias da natureza.

Desenvolver a capacidade de investigacdo cientifica. Classificar, organizar, sistematizar.
Identificar regularidades. Observar, estimar ordens de grandeza, compreender o conceito
de medir, fazer hipdteses, testar.

Reconhecer a Ciéncia enquanto constru¢do humana e, portanto, histérica, fruto da
conjungdo de fatores sociais, politicos, econdmicos, culturais e tecnoldgicos.

Reconhecer aspectos cientificos relevantes na interagdo individual e coletiva do ser
humano com o ambiente.

Reconhecer o papel da Ciéncia no sistema produtivo, industrial e rural, compreendendo a
evolucdo dos meios tecnoldgicos e sua relacdo dinamica com a evolucdo do conhecimento
cientifico, considerando a preservacdo da vida, as condi¢des de vida e as concepgdes de
desenvolvimento sustentdvel.

Emitir juizos de valor em relacdo a situagdes sociais que envolvam aspectos cientificos
e/ou tecnoldgicos relevantes.

Estabelecer relagdes entre o conhecimento cientifico e outras formas de expressdo da
cultura humana.

Reconhecer os limites éticos e morais que podem estar envolvidos no desenvolvimento da

Ciéncia e da tecnologia.
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Compreender os fundamentos do interesse social, aos direitos e deveres dos cidaddos, de

respeito ao bem comum e a ordem democratica;

Compreender fundamentos que fortalecam os vinculos de familia, os lacos de

solidariedade humana e de tolerancia reciproca;

Compreender os fundamentos da Estética da Sensibilidade, que deverd substituir a da

repeticio e padronizagdo, estimulando a criatividade, o espirito inventivo, a curiosidade

pelo inusitado e a afetividade, bem como facilitar a constitui¢ao de identidades capazes de

suportar a inquietacio, conviver com o incerto e o imprevisivel, acolher e conviver com a

diversidade, valorizar a qualidade, a delicadeza, a sutileza, as formas lddicas e alegéricas

de conhecer o mundo e fazer do lazer, da sexualidade e da imaginacdo um exercicio de
liberdade responsavel;

Identificar os fundamentos da Politica e Cidadania, tendo como ponto de partida o

reconhecimento dos direitos humanos e dos deveres e direitos da cidadania, visando a

constitui¢do de identidades que busquem e pratiquem a igualdade no acesso aos bens

sociais e culturais, o respeito ao bem comum, o protagonismo e a responsabilidade no
ambito publico e privado, o combate a todas as formas discriminatérias e o respeito aos
principios do Estado de Direito na forma do sistema federativo e do regime democratico

e republicano;

e [dentificar os fundamentos da Cultura e Identidade, buscando superar dicotomias entre
o mundo da moral e o mundo da matéria, o ptiblico e o privado, para constituir
identidades sensiveis e igualitdrias no testemunho de valores de seu tempo, praticando
um humanismo contempordneo, pelo reconhecimento, pelo respeito e pelo
acolhimento da identidade do outro e pela incorporagdo da solidariedade, da
responsabilidade e da reciprocidade como orientadoras de seus atos na vida

profissional, social, civil e pessoal.

e Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo

a investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginag¢@o e a criatividade.

Bibliografia Basica:

Serdo trabalhadas as mesmas bibliografias das unidades curriculares necessdrias/pertinentes

a unidade curricular politécnica.

Bibliografia Complementar:

Serdo trabalhadas as mesmas bibliografias das unidades curriculares necessdrias/pertinentes

a unidade curricular politécnica.
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Unidade Curricular Politécnica I1

Anos C.H. Teorica C.H. Pratica | Carga Horaria Total

1°,2°¢ 3° 83,3h - 83,3h

Ementa:

A Unidade Curricular Politécnica II (UCP II) é embasada nos objetivos do Niicleo
Politécnico e nos conteddos previstos nas ementas das unidades curriculares da area
técnica e da drea basica. E construida de forma interdisciplinar, transdisciplinar,
multietdria e integrando diferentes cursos, considerando as suas especificidades, e,
principalmente, as demandas dos atores principais do processo: os estudantes. As
questdes cientificas sdo abordadas pela vertente tematica possuindo um inicio, um meio
e um fim em si mesma. Esta organizagdo curricular permite melhorar a integragdo entre
as dreas, bdsica e técnica, mediante didlogo multilateral no qual os problemas e

necessidades sdo apresentados constantemente.

Objetivos:

Compreender o funcionamento das diferentes linguagens e préticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses conhecimentos na recepg¢ao e produgdo de discursos
nos diferentes campos de atuagao social e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participacdo social, o entendimento e as possibilidades de explicacdo e interpretacio
critica da realidade e para continuar aprendendo.

Compreender os processos identitdrios, conflitos e relacdes de poder que permeiam as
préticas sociais de linguagem, respeitando as diversidades e a pluralidade de ideias e
posicdes, e atuar socialmente com base em principios e valores assentados na democracia,
na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando o autoconhecimento, a empatia, o
didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagio, e combatendo preconceitos de qualquer
natureza.

Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais e verbais) para exercer, com
autonomia e colaboragdo, protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva, de forma
critica, criativa, ética e solidaria, defendendo pontos de vista que respeitem o outro e
promovam os Direitos Humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel,

em ambito local, regional e global.
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Compreender as linguas como fendmeno (geo)politico, histérico, cultural, social, varidvel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo suas variedades e vivenciando-
as como formas de expressdes identitdrias, pessoais e coletivas, bem como agindo no
enfrentamento de preconceitos de qualquer natureza.Compreender os processos de
producdo e negociacgio de sentidos nas praticas corporais, reconhecendo-as e vivenciando-
as como formas de expressdo de valores e identidades, em uma perspectiva democratica e
de respeito a diversidade.

Apreciar esteticamente as mais diversas produgdes artisticas e culturais, considerando
suas caracteristicas locais, regionais e globais, e mobilizar seus conhecimentos sobre as|
linguagens artisticas para dar significado e (re)construir produc¢des autorais individuais e
coletivas, exercendo protagonismo de maneira critica e criativa, com respeito a
diversidade de saberes, identidades e culturas.

Mobilizar praticas de linguagem no universo digital, considerando as dimensdes técnicas,
criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir as formas de produzir sentidos, de
engajar-se em praticas autorais e coletivas, e de aprender a aprender nos campos da
ciéncia, cultura, trabalho, informacao e vida pessoal e coletiva.

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situagdes em
diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias da Natureza e
Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes
meios, de modo a contribuir para uma formacéo geral.

Propor ou participar de a¢des para investigar desafios do mundo contemporaneo e tomar
decisdes éticas e socialmente responsdveis, com base na andlise de problemas sociais,
como os voltados a situagdes de sadde, sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia
no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos
e linguagens préprios da Matemaética.

Utilizar estratégias, conceitos, defini¢des e procedimentos matematicos para interpretar,
construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando a
plausibilidade dos resultados e a adequag@o das solugdes propostas, de modo a construir
argumentacio consistente.

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros de
representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na
busca de solucdo e comunicacgdo de resultados de problemas.

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades

matemdticas, empregando estratégias e recursos, como observacdo de padrdes,
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experimentacdes e diferentes tecnologias, identificando a necessidade, ou nio, de uma
demonstragdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas.
Compreender enunciados que envolvam conceitos, cédigos e simbolos da Biologia, da
Fisica e da Quimica. Compreender rétulos de produtos bem como manuais de instalagao
e utilizag@o de aparelhos.

Expressar-se corretamente utilizando a linguagem cientifica adequada e elementos de sua
representacdo simbolica. Utilizar e compreender tabelas, graficos e relagcdes matematicas
para a expressao do saber cientifico.

Conhecer fontes de informacodes e formas de obter informacgdes relevantes, sabendo
interpretar noticias cientificas.

Conhecer e utilizar ideias e procedimentos cientificos (leis, teorias, modelos) para a
resolucdo de problemas qualitativos e quantitativos em Biologia, Fisica e Quimica,
identificando e acompanhando as varidveis relevantes.

Compreender a Ciéncia presente no mundo vivencial e nos equipamentos e
procedimentos tecnoldgicos.

Selecionar e utilizar metodologias cientificas adequadas para a resolucéo de problemas.
Formular questdes, diagndsticos e propor solucdes para problemas apresentados,
utilizando elementos das ciéncias da natureza.

Desenvolver a capacidade de investigagdo cientifica. Classificar, organizar, sistematizar.
Identificar regularidades. Observar, estimar ordens de grandeza, compreender o conceito
de medir, fazer hipdteses, testar.

Reconhecer a Ciéncia enquanto constru¢do humana e, portanto, histérica, fruto da
conjuncdo de fatores sociais, politicos, econdmicos, culturais e tecnolégicos.
Reconhecer aspectos cientificos relevantes na interacdo individual e coletiva do ser
humano com o ambiente.

Reconhecer o papel da Ciéncia no sistema produtivo, industrial e rural, compreendendo
a evolucdo dos meios tecnoldgicos e sua relagdo dindmica com a evolugdo do
conhecimento cientifico, considerando a preservagdo da vida, as condi¢cdes de vida e as
concepgdes de desenvolvimento sustentdvel.

Emitir juizos de valor em relacdo a situagdes sociais que envolvam aspectos cientificos
e/ou tecnoldgicos relevantes.

Estabelecer relacdes entre o conhecimento cientifico e outras formas de expressdo da
cultura humana.

Reconhecer os limites éticos e morais que podem estar envolvidos no desenvolvimento

da Ciéncia e da tecnologia.
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Compreender os fundamentos do interesse social, aos direitos e deveres dos cidadaos, de
respeito ao bem comum e a ordem democrética;

Compreender fundamentos que fortalecam os vinculos de familia, os lacos de
solidariedade humana e de tolerincia reciproca;

Compreender os fundamentos da Estética da Sensibilidade, que devera substituir a da
repeti¢do e padronizagdo, estimulando a criatividade, o espirito inventivo, a curiosidade
pelo inusitado e a afetividade, bem como facilitar a constitui¢do de identidades capazes
de suportar a inquietacdo, conviver com o incerto e o imprevisivel, acolher e conviver
com a diversidade, valorizar a qualidade, a delicadeza, a sutileza, as formas lddicas e
alegdricas de conhecer o mundo e fazer do lazer, da sexualidade e da imaginagdo um
exercicio de liberdade responsavel;

Identificar os fundamentos da Politica e Cidadania, tendo como ponto de partida o
reconhecimento dos direitos humanos e dos deveres e direitos da cidadania, visando a
constituicdo de identidades que busquem e pratiquem a igualdade no acesso aos bens
sociais e culturais, o respeito ao bem comum, o protagonismo e a responsabilidade no
ambito publico e privado, o combate a todas as formas discriminatdrias e o respeito aos
principios do Estado de Direito na forma do sistema federativo e do regime democrético
e republicano;

Identificar os fundamentos da Cultura e Identidade, buscando superar dicotomias entre o
mundo da moral e o mundo da matéria, o publico e o privado, para constituir identidades
sensiveis e igualitdrias no testemunho de valores de seu tempo, praticando um
humanismo contemporaneo, pelo reconhecimento, pelo respeito e pelo acolhimento da
identidade do outro e pela incorporacdo da solidariedade, da responsabilidade e da
reciprocidade como orientadoras de seus atos na vida profissional, social, civil e pessoal.
Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo
a investigacgao, a reflexdo, a andlise critica, a imaginaco e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solucdes
(inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas com foco na
melhoria dos processos de gestdao das organizacoes.

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia
e determinacdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentdveis e solidarios.

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos oriundos de diferentes &dreas do

conhecimento para interpretar situagdes em diversos contextos, no cotidiano de uma
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organizacdo, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes
meios, de modo a contribuir para uma formagao gerencial holistica.

e Utilizar estratégias, conceitos, defini¢des e procedimentos oriundos de diferentes dreas
do conhecimento para interpretar, construir modelos e resolver problemas relacionados
ao contexto empresarial.

e Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais e culturais nos ambitos
local, regional, nacional e mundial em diferentes tempos, a partir da pluralidade de
procedimentos epistemoldgicos, cientificos e tecnoldgicos, de modo a compreender e
posicionar-se criticamente em relagdo a eles, considerando diferentes pontos de vista e

tomando decisdes baseadas em argumentos e fontes de natureza cientifica.

Bibliografia Basica:

Serdo trabalhadas as mesmas bibliografias das unidades curriculares necessdrias/pertinentes

a unidade curricular politécnica.

Bibliografia Complementar:

Serdo trabalhadas as mesmas bibliografias das unidades curriculares necessdrias/pertinentes

a unidade curricular politécnica.

122 2° Ano

Unidade Curricular: Arte

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total

2° 10,0 horas 23,3 horas 33,3 horas
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Ementa:
A Arte como conhecimento aplicado, interlocutora de culturas e fomentadora das
expressividades. Os aspectos subjetivos e varidveis da arte e da cultura na elaboracdo de si,
do outro e do coletivo. O que é Arte? O papel da Arte na amplia¢do do olhar sobre a realidade.
A Arte na representacdo da figuracdo e da expressdo humana. O Corpo como mediador da
Arte. A importancia da reelaboracdo do corpo, do gesto e da gestualidade na comunicacio
contemporanea; Potencialidades do corpo na relacdo com o espaco, com a for¢a e com o
tempo/ritmo nas diferentes linguagens artisticas. Os elementos, significados, simbolos,
arquétipos, iconografia e historiografia das principais linguagens artisticas: Musica, Teatro,
Dancga, Artes Visuais, promovendo a articulag@o entre as linguagens e a transversalidade de
procedimentos, conceitos e processos. O Estudo da histéria da Africa e dos africanos. A luta

dos negros e dos povos indigenas no Brasil.
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Objetivos:

® Promover ambiente favordvel ao estudante para que estabeleca contato panoramico
como o diversificado repertério de imagens, gestos, sons, vivéncias artisticas,
conceitos, processos criativos, técnicas e tecnologias expressivas que o possibilite
ressignificar, aplicar e avaliar criticamente diferentes realidades histdricas, grupos
sociais e culturais entendendo a Arte como drea especifica conhecimento e do mundo

do trabalho.

e (apacitar o estudante para reconhecer as especificidades das diferentes culturas e

modos de expressdo individual e coletiva que o permita aprofundar a diversidade dos

modos de ser e lidar com os problemas, particularidades e as transformacdes sociais,

culturais, corporais, tecnoldgicas e ambientais apresentadas pela contemporaneidade.

e Proporcionar uma real vivéncia artistica o estudante com vistas a compreensao global
dos diferentes contextos dos processos artisticos bem como criar oportunidades para
que realize projetos artisticos individuais e coletivos que os permitam a expressao de

sua identidade social e cultural.

e Propiciar diferentes praticas artisticas utilizando o corpo como suporte, por meio da

oferta de estimulos sensoriais internos e externos.

e Desenvolver junto ao estudante uma aproximac¢ao complexa, subjetiva e singular de
processos de criacdo cénico/musical brasileiro e das diferencas neles contidas, bem
como compreender suas conexdes com praticas cénicas de outras culturas e outros

contextos historicos.

e Estabelecer espacos de pesquisa das linguagens cénico/dramética contemporaneas e de
experimentacdo pratica da atuagdo, ampliando os recursos expressivos dos estudantes
com vistas a formagdo integral, subjetiva e diversificada do estudante com énfase na
construcdo efetiva da sua percepcdo corporal, intelectual, emocional e afetiva no

enfrentamento das questdes do mundo moderno.
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Enfase Tecnoldgica:

Desenvolvimento de habilidades de comunicag@o e expressdo corporal, oral e subjetiva de
ideias e conceitos, considerado os aspectos do corpo como tecnologia que se relaciona

com o mundo do trabalho.

Desenvolvimento da consciéncia do corpo e dos aspectos da comunicacdo nao-verbal
considerando as demandas para a formacdo integral do profissional criativo, inovador e

empreendedor.

Capacitacdo para conceber e realizar trabalho em grupo, bem como desenvolver

habilidades e relacionamentos interpessoais.

Areas de integracao/ Conteddos:
® Arte e Portugués: Producido de textos dramaticos e processos de interpretacao

e Arte e Filosofia: Conexdes e criacdo de conceitos sobre a vida, o estado da arte e a
natureza subjetiva do mundo.

e Arte e Sociologia: Percepcdes sobre as relagdes sociais contemporaneas como
principio de producdo de arte com vistas as diferentes compreensio das realidade.

e Arte e Educacdo Fisica: RelagOes entre arte é corporalidade na constru¢do da
motricidade, gestualidade é consciéncia corporal no trato da expressividade.

Bibliografia Basica:

BARBOSA, Ana Mae. Tépicos Utépicos. Belo Horizonte: C/ARTE, 1999.

BRASIL, Ministério da Educacdo e do Desporto, PARAMETROS CURRICULARES
NACIONAIS - ARTE, 1998.

FERRAZ, Maria Heloisa & FUSARI, Maria F. de Rezende e. Metodologia do Ensino de
Arte. Sdo Paulo: Cortez, 1995.
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Bibliografia Complementar:

DUARTE, Jr. Por que arte-educaciao?. Campinas: Papirus, 1998.

FERREIRA, Sueli (org.). O ensino das artes: Construindo caminhos. Campinas, SP:

Papirus, 2001.

IMARTINS, Miriam Celeste; PICOSQUE, Gisa; GUERRA, M.Terezinha. Didatica do ensino

da arte: a lingua do mundo, poetizar, fruir e conhecer arte. Sao Paulo: FTD,1998.

OSTROWER, Fayga. Criatividade e processos de criacao, Petropolis: Vozes, 1987.

SWANWICK, Keith. Ensinando musica musicalmente. Sio Paulo: Moderna, 2003.

Unidade Curricular: Educacao Fisica

Ano

C.H. Teédrica

C.H. Priatica

Carga Horaria Total

20

10,0 h

23,3h

33,3h

Ementa: O homem em movimento nas diversas préticas corporais como jogos,

brincadeiras, dangas, manifestacdes de gindsticas, lutas e os esportes, nas dimensdes,

conceituais, procedimentais e atitudinais. Corpo, midia e moda: relagcdes do capitalismo

com as praticas corporais e com os temas de relevancia social. Lazer e processo de

formacdo para o trabalho.

Objetivos:

e Possibilitar ao educando o entendimento da Educagdo Fisica, que trata da cultura

corporal em sentido amplo, introduzindo-o e integrando-o a essa esfera, a partir da

vivéncia, debates, e contextualizag@o de jogos, esportes, dancas, lutas, gindsticas.

e (Conhecer o corpo, como beneficio do exercicio critico da cidadania a partir das

correlagdes dessas praticas com os temas de relevancia social, melhoraria da qualidade

de vida, da integracdo social, formacdo da identidade.

e Compreender a vivéncia do lazer frente aos processos de formacao para o trabalho.

Enfase Tecnoldgica:

Corpo e tecnologias.
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Area de integracao/ Contetdos:

e Artes: Préticas corporais diversificadas.
® Biologia: Sadde, estética.

e Sociologia: Estudos do lazer e processo de formacdo para o trabalho; Corpo, midia e
moda.

Bibliografia Basica:

SOARES, C. L. et al. Metodologia do ensino de Educacao Fisica. 2. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2012.

NAHAS, Marcos V. Atividade fisica, saiide e qualidade de vida: conceitos e sugestdes
para um estilo de vida ativo. 5. ed. rev. atual. Londrina: Midiograf, 2010.

MARCELLINO, N. C. (Org.). Lazer e recreacio: repertorio de atividades por fases da
vida. Campinas: Papirus, 2006.

Bibliografia Complementar:

AYOUB, E. Ginastica geral e educacao fisica escolar. Campinas: Editora Unicamp,
2007.

MCcARDLE, William D.; KATCH, Frank I.; KATCH, Victor L. Fisiologia do exercicio:
energia, nutricdo e desempenho humano. 5. ed. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan, 2003.

Unidade Curricular: Lingua Espanhola

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
2° 33,3h - 33,3h
Ementa:

A Lingua Espanhola como parte indissoltivel do conjunto de conhecimentos essenciais que
aproximagdo a outras culturas, possibilitando uma formacdo cidadd mais completa.
Compreensdo da articulagdo textual em suas modalidades escritas, orais e visuais,
assimilando os diferentes tipos textuais, suas marcas caracteristicas e suas condicdes de
producdo. Formacdo de um repertério linguistico sociofuncional, permitindo a interagdo
comunicativa, a identifica¢do das marcas do discurso oral nos diferentes géneros textuais,
a selecdo de informacdes especificas, ideia central e secunddria, intencdo textual,

marcadores discursivos e outros mecanismos de leitura e produgdo textual.
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Objetivos:

e Conhecer e usar a lingua espanhola como instrumento de interagdo comunicativa e de
acesso a cultura de outros grupos sociais € a informacdes que o auxiliem em suas

necessidades pessoais e profissionais.

e Possibilitar a utilizacdo de estratégias de leitura para a compreensao e a produgido de
variados textos desde uma perspectiva criticoreflexiva que permita seu
desenvolvimento pleno e cidaddo.

e Compreender o trabalho como principio educativo, superando a dicotomia entre
trabalho manual e trabalho intelectual, incorporando a dimensdo intelectual na
formagdo profissional, contribuindo para o desenvolvimento da capacidade de

observacao, reflexio e critica dos fendbmenos sociais.

e Assimilar e ampliar os conhecimentos lexicais e estruturais de lingua, desenvolvendo

competéncias e habilidades no uso comunicativo da lingua estrangeira.

Enfase Tecnolégica:
Leitura e produgao de diferentes textos, verbais e ndo verbais.

Estudo de textos pertinentes a drea de atuacao especifica do curso, observando os

termos expressivos do contexto profissional.

Areas de integracio/ Conteidos:

e Lingua portuguesa: estruturas textuais, linguagem, funcdes da linguagem,

conectores discursivos, literatura classica.

e Arte: arte e 0 mundo do trabalho, uso de recursos artisticos na producio textual,

leitura dramatica e cénica de diferentes textos.

e Geografia: estudo de paises hispanicos em seus aspectos de divisao territorial,

climaticos, fauna, flora, politica e comércio.

e Historia: formagdes profissionais, histéria de rotas comerciais, o mercado global,
divisdo politica dos territérios de produgdo de bens e servigos, conquistas

historicas de prote¢do ao trabalhador.
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Bibliografia Basica:
MARTIN, I. Sintesis: curso de lengua espafiola. Sdo Paulo: Atica, 2010. v. 1.

MATTE BOM, F. Gramatica comunicativa del espafiol. Madrid: Edelsa, 1998. Tomos I e II

Bibliografia Complementar:
CINTO, J.F. Actos de habla de la lengua espaiiola. Madrid: Edelsa, 2003.
FLAVIAN, E,; ERES FERNANDEZ, G. Minidiccionario espanhol

portugués/portugués-espanhol. Sio Paulo: Atica, 2000.

GONZALEZ HERMOSO, A. Conjugar es facil. Madrid: Edelsa Grupo Didascalia, S.
A., 1996.

UNIVERSIDAD DE ALCALA DE HENARES. SENAS. Diccionario para la ensefianza

de La lengua espafiola para brasilefios. Sao Paulo: Martins Fontes, 2000.

Unidade Curricular: Lingua Inglesa

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
2° 33,3 horas - 33,3h
Ementa:

Lingua inglesa como forma de ampliacdo de possibilidades de acesso a outras pessoas e a
outras culturas e informagdes, a ser utilizada no conjunto das atividades profissionais e de
aprendizagem. Compreensdo de gé€neros textuais escritos, orais e visuais em lingua inglesa.
Produgdo textual e condicdes de producdo do texto oral. Marcas do discurso oral em textos
de géneros textuais diferentes. Condi¢des de producdo do texto oral de géneros textuais
diferentes. Informacao especifica e objetivos do ouvinte. Marcas do discurso oral em vérios
géneros textuais. Fungdes sociocomunicativas dos marcadores do discurso. Condi¢des de
produgdo do texto escrito de géneros textuais diferentes. Informacao especifica e objetivos

do leitor.

Objetivos:
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Conhecer e usar a lingua inglesa como instrumento de acesso a informacgdes e a outras

culturas e grupos sociais.

Enfocar o trabalho como principio educativo, no sentido de superar a dicotomia trabalho
manual/trabalho intelectual, de modo a incorporar a dimensdo intelectual ao trabalho
produtivo, formando trabalhadores capazes de atuar como dirigentes e cidaddos,

capacitando-os a utilizar estratégias de leitura para compreensio de textos de interesse

geral.

Ampliar os conhecimentos lexicais e estruturais de lingua.

Desenvolver a capacidade de observacio, reflexdo e critica.

Enfase Tecnoldgica:

Leitura verbal e ndo verbal

Estudo de textos da drea de atuag@o do curso técnico em Desenvolvimento de Jogos

Digitais com especificidade nos termos e expressdes do cotidiano profissional;

Area de integracao/ Contetdos:

e Lingua Portuguesa: obras cldssicas como livros, filmes serdo trabalhados
em lingua inglesa.

e Arte: leitura dramatica e cénica de obras;

¢ Geografia: estudo de mapas, aspectos climaticos, relevo, fauna, flora de paises
falantes de lingua inglesa;

e Histdria: estudo de referéncias bibliograficas e webgraficas em lingua inglesa;

Bibliografia Basica:

DIAS, R. Reading critically in english: inglés instrumental. Belo Horizonte:
Universidade Federal de Minas Gerais, 1998.

MENEZES. V. et al. Alive high. Lingua estrangeira moderna: inglés. Sao Paulo: SM,
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2013.v. 1.

Bibliografia Complementar:

LARSEN-FREEMAN, D. (Ed.) Grammar dimensions: form, meaning, and use.
Boston, MA: Heinle&Heinle, 2000.

ROBERTS, R. Discovery elementary english grammar. [S. 1]: MFP Publications,1997.

ROJO, R. Letramentos multiplos, escola e inclusao social. Sao Paulo: Pardbola, 2009.

Unidade Curricular: Lingua Portuguesa

Ano C.H. Teoérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
28 33,3 horas 33,4 horas 66,7 horas
Ementa:

Concepcdo de multiletramentos, desenvolvimento de proficiéncias orais e escritas
socialmente relevantes. Ensino de leitura, escuta critica e producio de textos, tanto orais
quanto escritos. Reflexdo sobre a lingua e a linguagem, por meio dos conhecimentos
linguisticos e literdrios como objetos de ensino-aprendizagem préprios. Sistematizacdo
progressiva dos conhecimentos metalinguisticos decorrentes da reflexdo. Textualizacdo do
discurso argumentativo. Textualizagdo do discurso injuntivo. A linguagem como atividade
sociointerativa. Estudo de classes de palavras: o uso de pronomes pessoais no portugués
padrdo (PP) e ndo padrao(PNP); preposicao, conjuncdes, verbos. A concordancia verbal e
nominal no portugués padrido (PP) e ndo padrio (PNP). A regéncia verbal e nominal no
portugués padrdo (PP) e ndo padrdo (PNP). O indigena, o negro, o imigrante, o amor e a
mulher na literatura brasileira e internacional. Romantismo. Realismo / Naturalismo.

Parnasianismo. Simbolismo.

91



Objetivos:

Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de
significacdo e integradora da organizacdo do mundo e da propria identidade

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos e contextos,
mediante a natureza, fungfo, organizacio, estrutura, de acordo com as condicdes de
producdo e recep¢do (intencdo, época, local, interlocutores participantes da criagio e
da propagacio de ideias e escolhas, tecnologias disponiveis).

Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de legitimagdo de acordos e condutas
sociais e como representacdo simbodlica de experiéncias humanas, manifestas nas
formas de sentir, pensar e agir na vida social.

Recuperar, pelo estudo do texto literdrio, as formas instituidas de construcdo do
imagindrio coletivo, o patrimdnio representativo da cultura e as classificacdes
preservadas e divulgadas, no eixo temporal e espacial.

Conceituar, identificar intengdes e situagdes de uso da lingua falada e lingua escrita.

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto e contexto
de uso.

Distinguir contextos, adequar a linguagem ao contexto.

Relacionar lingua e contexto; escolher uma variante entre algumas que estdo
disponiveis na lingua.

Identificar niveis de linguagem, analisar julgamento, opinar.
Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto e contexto.

Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes manifestacdes da linguagem
verbal.

Distinguir gramadtica descritiva e normativa, a partir da adequacio ou nio a situacdes
de uso.

Considerar as diferencas entre lingua oral e escrita.

Conceber a gramética como uma unidade curricular viva, em revisdo e elaboracio
constante.

Recuperar, pelo estudo do texto literdrio, as formas instituidas de construcdo do
imagindrio coletivo.

Resgatar usos literdrios das tradi¢cdes populares.
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Enfase Tecnoldgica:
Desenvolvimento de produtos de representagdo graficas

Relacionar as discussdes e producdo de conhecimento sobre o conteido programatico
com a idealizacdo e desenvolvimento de processos e produtos relacionados a drea da
desenvolvimento de jogos, tais como: criacdo de animacdes e representagdes graficas

como resultado das andlises de semindrios de pesquisa.

Areas de integracao/ Conteados:
e Inglés: obras cldssicas como livros internacionais em lingua inglesa.
e Arte: leitura dramdtica e cénica de obras;

e Histdria, Sociologia, Filosofia: estudo do contexto histdrico-social das
escolas literdrias, bem como sobre os espacos de uso da lingua como

pratica social.

Bibliografia Basica:
ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Multiletramentos na escola. Sdo Paulo: Parabola,
2012.

FERREIRA, M. Aprender e praticar gramatica. Sdo Paulo: FTD, 2007. SAVIOLI,
F. P.; FIORIN, J. L. Licoes de texto: leitura e redag@o. Sao Paulo: Atica, 2006.

Bibliografia Complementar:
ANDRE, H. A. de. Curso de redaciio. Sio Paulo: Moderna, 2001.
CEREJA, W. R.; MAGALHAES, T. C. Portugués: linguagens. Sdo Paulo: Atual, 2005.

KOCH, I. V.; ELIAS, V. M. Ler e compreender os sentidos dos textos. Sao Paulo:
Contexto, 2006.

Unidade Curricular: Geografia

Ano C.H. Teoérica C.H. Pratica Carga Horaria Total

3° 66,7 h - 66,7 h
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Ementa:

Geografia das relagdes internacionais. Ordens mundiais. Globaliza¢do e regionalizacio.
Dinamica do comércio dos servicos mundial. Integracdo econdmica e blocos regionais.
Geopolitica: conflitos e tensdes no mundo contemporaneo (Guerra Fria, conflitos

regionais). Geopolitica do Brasil.

Objetivos:

e Promover a compreensio de um mundo complexo, problematizando a realidade,
reconhecendo as dindmicas existentes no espago geografico, pensando e atuando
criticamente a realidade tendo em vista a sua transformagao e instrumentalizando o aluno

para o exercicio da cidadania.

e Compreender o espago geografico como fruto dos modos de producao, a partir do estudo
da geopolitica, a conjuntura internacional, a regionalizacio do espaco mundial e o

processo de globalizagao;

e Associar a atuagdo do capital financeiro e das grandes corporagdes transnacionais com

o processo de globalizac?o;
e Reconhecer a integragdo econdmica e blocos regionais;

e Compreender as caracteristicas dos paises subdesenvolvidos ou emergentes e dos paises

considerados plataformas de exportagdo;
e Abordar e discutir os principais conflitos e tensdes mundiais da atualidade;

e Compreender a hegemonia como resultado da supremacia politica e econdmica de uma

poténcia sobre as outras;
e Explorar as diferentes formas de regionalizac¢do do Brasil e do mundo;

Conhecer os desiguais aspectos econdmicos, sociais e politicos de diversos paises do

mundo.

Enfase Tecnoldgica:

Globalizacdo; sociedade e economia; ordens globais.
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Areas de integracao/ Conteddos:
e Introducdo a informdtica e &8 Computacio Gréfica: Globalizagdo.
e Sociologia: Globalizag¢do; Ordens Globais.

e Histéria: Geopolitica.

Bibliografia Basica:

MAGNOLI, Demétrio. Geografia Para o Ensino Médio. 2. ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2016.

SENE, Eustiquio de; MOREIRA, Jodo Carlos. Geografia Geral e do Brasil —
Espaco Geografico e Globalizacao. 2. ed. Sido Paulo: Scipione, 2016.

SILVA, Edilson Adao Candido da. Geografia em Rede. 2. Ed. Sdo Paulo: FTD, 2016.

Bibliografia Complementar:

MOREIRAO, Fibio Bonna. Ser Protagonista Geografia. 2. ed. Sdo Paulo: Edicoes
SM, 2016.

RIGOLIN, Tércio; MARINA, Licia. Fronteiras da Globalizacdo. 2. ed., Sdo Paulo:
Atica, 2016.

TERRA, Lygia; ARAUIJO, Regina; GUIMARAES, Raul Borges. Conexoes Estudos de
Geografia Geral e do Brasil. Sao Paulo: Moderna, 2016.

Unidade Curricular: Historia

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
2° 66,7 h 66,7 h
Ementa:

Civilizagdes e povos amerindios antes da chegada dos europeus. Conquista e colonizagdo da
América. A América portuguesa nos séculos XVI, XVII e XVIII. O impacto do liberalismo
econdmico e politico na histéria da América no século XIX e o processo de independéncia

das colOonias americanas.
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Objetivos:

Refletir sobre a diversidade cultural da populacdo indigena e negra ao longo da Histéria,
valorizando a alteridade como elemento de desenvolvimento e crescimento da

humanidade.

e Problematizar o processo de descoberta e colonizagdo do Brasil, realgcando as

contradi¢des e lutas dos povos indigenas e africanos.

e Resgatar as manifestacdes, linguagens, simbolos, emblemas, signos e ritos que
constituem o comportamento indenitario das populacdes indigenas e negras no

processo de descobrimento e colonizacdo do Brasil.

e Destacar o impacto das ideias liberais no cendrio politico, econdmico e cultural do

Brasil no século XIX, ocasionando assim, o processo de independéncia das coldnias.

e Resgatar os rituais, os emblemas, festas e sinais que constituiram a vida cotidiana da

Monarquia no Brasil.

Enfase Tecnoldgica:

O conhecimento histérico a partir da conex@o entre Histéria e diferentes linguagens
tecnoldgicas (midias, livros digitais, musica, cinema, imagens, dancas, textos, documentos

oficiais, livros etc).

Areas de integracio/ Conteidos:

e Sociologia: A Conquista da América e o -descobrimentol do Brasil:
Colonizagdo, Conflitos e Resisténcia. A Ditadura Civil de Vargas e a construgdo

do mito da democracia racial no Brasil

e Geografia: O século XIX e a industrializa¢do no Brasil.
¢ Filosofia: as ideias liberais.

¢ Introducdo a informatica e a Computagdo Grafica: Industrializacdo, tecnologia e
liberalismo.

e Desenvolvimento de jogos 2D e Game Design: construcdo de jogos digitais que
retratem os conflitos entre as civilizagdes e povos amerindios.




Bibliografia Basica:
ARRUDA, José Jobson. Toda a Histéria. Sio Paulo: Atica, 2012.

CAMPOS, Flavio de; PINTO, Julio Pimentel; e CLARO, Regina. Oficina de Histoéria: vol
01, 02 e 03. 2ed. Sdo Paulo: Leya, 2016.

FAUSTO, Boris. Histéria do Brasil. Sao Paulo: EDUSP, 1996

Bibliografia Complementar:
CUNHA, Indios no Brasil: histdria, direitos e cidadania. Sdo Paulo: Claro Enigma, 2012.

FERRO, Marc. A Colonizacao Explicada a Todos. Sao Paulo: Editora Unesp; Edi¢do: 17,
2017.

FREYRE, Gilberto. Casa-Grande e Senzala. Sao Paulo: Editora Global, 2004.

FURTADO, Celso. Formacao econdomica do Brasil, 22 ed., Sdo Paulo: Editora Nacional,
1987.

GALEANO, E. As veias abertas da América Latina. Traducdo de Galeno de Freitas. 39*
ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2000. 307p. Titulo original: Las venas abiertas de América
Latina. (Colecao Estudos Latino-Americanos, v.12).

HOLANDA, SERGIO Buarque de. Raizes do Brasil. 26 ed. Sio Paulo: Companhia das
Letras, 1995.

LEON-PORTILHA. A Conquista da América Latina vista pelos indios (relatos astecas,
maias e incas). Petropolis: Vozes, 1984.

LEAL, Victor Nunes. Coronelismo, enxada e voto: o municipio e o regime representativo
no Brasil. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1997.

PEDRO, A. Historia do mundo ocidental. Sao Paulo: FTD, 2005.

PRADO JR., Caio. Formacao do Brasil contemporaneo. Sao Paulo: Brasiliense, 2000.

SCHWARCYZ, Lilia Moritz. As barbas do imperador: dom Pedro II, um monarca nos
tropicos Sao Paulo, Companhia das Letras, 1999

. O império em procissao: Ritos e simbolos do Segundo Reinado. SdoPaulo:
Companhia das Letras, 2000.

VITORINO, Artur José Renda. Escravidao e Modernizacao no Brasil século XIX. Sao
Paulo: Atual, 2000.

WILLIAMS, Eric. Capitalismo e Escravidao. Rio de Janeiro: Editora Americana, 1975

LEON-PORTILHA. A Conquista da América Latina vista pelos indios (relatos astecas,
maias e incas). Petrépolis: Vozes, 1984.
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Unidade Curricular: Sociologia

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
2° 33,3h 33,3h
Ementa:

Os principios da sociologia contemporanea. As variadas relacdes entre estrutura e acdo

social, bem como suas criticas.

Objetivos:

e Apresentar as matrizes socioldgicas contemporineas e o0s principios tedrico-
metodolégico da relagdo epistemoldgica entre estrutura e agdo social a partir de
discussdes: processo civilizador; no¢des de Habitus e Campo; docilizagdo dos corpos,
biopolitica e sociedade do controle; modernidade e pds-modernidade, agdes

comunicativas e sistema de moeda e poder.

e Apresentar as matrizes do pensamento social brasileiro para qualificar os alunos nos
vérios modelos tedricos desenvolvidos nas ciéncias sociais brasileira desde sua formagdo
até a atualidade. Principios evolucionistas e positivistas da ordem e progresso.
Liberalismo Conservador. Abordagens weberianas. Abordagens Culturalistas.

Abordagens marxistas. Abordagens pos-modernas.

Enfase Tecnoldgica:
Evolucionismo, positivismo e o desenvolvimento da ordem e o progresso
Industrializagdo, Estado Novo e o mito da democracia Racial
O capitalismo dependente

Ditadura, redemocratizacdo e as novas tecnologias
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Areas de integracio/ Conteiidos:

Lingua Portuguesa: debate sobre a relagdo da linguagem humana com as linguagens da
natureza.

Introducgédo a informética e a Computacio Gréfica: debate sobre o desenvolvimento e as
revolugdes tecnoldgicas da humanidade (totemismo; antropoceno, revolugdes industriais,
revolugdes digitais).

Bibliografia Basica:

LARAIA, Roque de Barros. Cultura: um conceito antropologico. 23* edi¢ao. Rio

de Janeiro: Zahar, 2009.

MACHADQO, Igor José de Rend; Amorim, Henrique; Barros. Celso. Rocha de. Sociologia

Hoje: ensino médio. 2* edicio. Sdo Paulo: Atica, 2016.

Bibliografia Complementar: Elaborar de acordo com as Normas da ABNT

QUINTANEIRO, Téania; Barbosa, Maria Ligia de O; Oliveira. Marcia Gardénia de. Um
toque de classicos: Durkheim, Marx, Weber. 2° edi¢do Belo Horizonte: Editora UFMG,
1999.

CASTELLS. Manuel. A sociedade em rede. 17* edi¢do. Sao Paulo: Paz e Terra, 2016.

Unidade Curricular: Filosofia

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
2° 33,3h - 33,3h
Ementa:

O nascimento da filosofia e sua oposicdo ao pensamento mitico. Elementos do pensamento

99



pré-socratico, com €nfase no pensamento de Heréclito e Parménides. Filosofia Antiga com
€nfase em Socrates, Platdo e Aristételes. Conceitos e pensadores da Filosofia Medieval
(Santo Tomas e Santo Agostinho). Introducdo a filosofia Moderna a partir do pensamento de

Descartes.
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Objetivos:

e  Desenvolver o pensamento critico.

e  Possibilitar o entendimento da continuidade do pensamento ocidental.
e  Aprofundar o distanciamento em relagdo ao senso comum.

e  Apresentar elementos fundantes e fundamentais do pensamento humano.

Enfase Tecnolégica:

Investigacdo filosdfica e desenvolvimento do raciocinio critico, constru¢do do

conhecimento filosofico e histéria da Filosofia.

Os eventos tecnoldgicos que marcaram a antiguidade cldssica e a era medieval, a partir da
conexdo entre Filosofia e diferentes linguagens tecnoldgicas (midias, livros digitais,

musica, cinema, imagens, dancas, textos, documentos oficiais, livros etc).

Conhecimentos e cultura préprios da filosofia para que em situacdes problema, interprete,
avalie ou planeje intervengdes cientifico-tecnologicas e culturais que envolvam|

diretamente os conceitos abordados.

Areas de integracio/ Conteiidos:

¢ Desenvolvimento de jogos: elaboracio dos roteiros.

e Sociologia: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa, tais co
antropoldgicas, formagdo da ciéncia politica cldssica e contemporinea, contratualis;
cidadania, direitos humanos € movimentos sociais.

e Histéria: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa, tais como
periodos histéricos, processos histdricos e grupos sociais e suas interagdes.

e Lingua Portuguesa: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa,, tais
como obras classicas, filmes e textos literarios.
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e Arte: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa, como leitura
dramdtica e cénica de obras; pegas teatrais de obras literdrias.

Bibliografia Basica:

ARANHA, Maria Ludcia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Filosofando. Sdo
Paulo: Moderna, 2016.

COTRIM, Gilberto. Fundamentos da Filosofia: historia e grandes temas. Sao Paulo:
Saraiva, 2006.

Bibliografia Complementar:

CHAUf, Marilena. Convite a Filosofia. Sao Paulo. Ed. Atica,1995.

ARANHA, Maria Licia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Temas de filosofia.
Sdo Paulo: Moderna, 2005




102

Unidade Curricular: Biologia

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
2° 66,7 h - 66,7 h
Ementa:

Nicleo, cromossomos e ciclo celular. Reproducdo humana. Embriologia. Introdugdo a
microbiologia: virus, protozodrios, bactérias, algas, fungos. Reino Vegetal: bridfitas,

pteridofitas, gimnospermas e angiospermas. Morfologia interna e externa das angiospermas.

Objetivos:

e Conhecer a biodiversidade, assim como a importincia da mesma para a manutencdo e
existéncia da vida, além dos mecanismos estruturais e funcionais inerentes aos
organismos, de forma a conscientizar e promover atitudes de respeito, promogao e

manutengdo dos sistemas vivos, do préprio corpo e do ambiente.

e Compreender a complexa diversidade dos seres vivos, sua organizacdo, caracteristicas,

importancia, funcionamento e adaptagao aos distintos ambientes.

e Aprofundar e consolidar conhecimentos da estrutura, organizag¢do, funcionamento e
desenvolvimento dos sistemas vivos, correlacionando de forma critica e investigativa os
fenomenos e aspectos do cotidiano e da sociedade, com a ciéncia, a tecnologia e o

ambiente.




Enfase Tecnolégica:

Microologia e classificagdo dos seres vivos como contetido propicio para abordagem em

linguagem computacional, jogos/programas para serem aplicados na aprendizagem.
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Areas de integracao/ Contetdos:

e Geografia - condi¢des de saneamento basico relacionado a doencas humanas.

Bibliografia Basica: Elaborar de acordo com as Normas da ABNT

LOPES, Sonia; ROSSO, Sérgio. Bio. vols. 1 e 2. 3 ed. Sao Paulo: Saraiva, 2016.

SILVA JUNIOR, César; SASSON, Sezar; CALDINI JUNIOR, Nelson. Biologia. 5 ed. Sio
Paulo: Saraiva, 2011.

Bibliografia Complementar: Elaborar de acordo com as Normas da ABNT

AMABIS, J. M.; MARTHO, G. R. Biologia em contexto. vol. tnico. 1. ed. Sdo Paulo:
Moderna, 2013.

CAMPBELL, N. A.; REECE, J. B. Traducao: Villela, A. D. et al. Biologia. 8 ed. Porto
Alegre: Artmed, 2010.

THOMPSON, M.; RIOS, E. P. Conexodes com a Biologia. 2 ed. Sdo Paulo: Moderna, 2016.

Unidade Curricular: Fisica

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
2° 66,7 h - 66,7 h
Ementa:

Ondas mecanicas e eletromagnéticas. Acustica. Reflexdo da luz. Espelhos. Refracio
luminosa. Lentes esféricas. Instrumentos Opticos. Temperatura e calor. Termometria.

Calorimetria. Propagacdo de calor. Dilatacdo térmica. Termodindmica.

Objetivos:
e Descrever a formagdo das imagens no olho humano e identificar os defeitos mais comuns

da visdo e a maneira de corrigi-los com lentes apropriadas.

e Compreender o conceito de calor e diferencid-lo de temperatura.
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e Interpretar o fendmeno da propagacdo do calor.

e Explicar o fendmeno da dilatagdo de s6lidos e liquidos, expressar grafica e analiticamente
as leis da dilatagdo, aplicd-las na interpretagcdo de fendmenos ligados a experiéncia didria

e analisar a dilatagdo irregular da dgua.

e Interpretar as leis gerais que regem as diversas mudancas de fases da matéria e explicar

fatos da experi€ncia didria.

e Identificar e interpretar a equacdo de estado de um gés ideal e a constante dos gases

perfeitos.

e Aplicar a lei geral dos gases perfeitos as transformacdes de um gds ideal, explica-las

analitica e graficamente.

e Calcular o trabalho em uma transformagdo gasosa e interpretar o conceito de energia

interna de um sistema.

e Compreender o primeiro principio da Termodindmica e aplicd-lo ao estudo das relacdes

de energia das transformacdes gasosas.

e Aplicar a segunda Lei da Termodinamica na explicacdo do funcionamento de alguns

aparelhos, por exemplo: o motor de explosao.

Analisar, interpretar e aplicar os recursos na resolucio de problemas fisicos de ondas, éptica
geométrica e termologia.

Enfase Tecnoldgica:
Ondas eletromagnéticas. Mdquinas térmicas.

Areas de integracio/ Conteiidos:

* Matematica: notagdo cientifica, funcdes e gréaficos de 1° e 2° graus, fungdes

trigonométricas, grandezas direta e inversamente proporcionais.

e (Quimica: estudo dos gases; Termoquimica.




Bibliografia Basica:

BONJORNO, J.R., RAMOS, C. M., PRADO, E. P., BONJORNO, V., BONJORNO, M. A,

CASEMIRO, R. Fisica. Sao Paulo: FTD, 2016. Volume 2.

GUIMARAES, O.; PIQUEIRA, J. R.; CARRON, W. Fisica. Sio Paulo: Editora Atica,

2017. v. 2.

Bibliografia Complementar:

PIETROCOLA, M.; POGIBIN, A.; ANDRADE, R.;: ROMERO, T. R. Fisica em
Contextos. Sao Paulo: FTD, 2010. v. 2.

FERRARO, N. G.; TORRES, C. M. A.; PENTEADO, P. C. M. Fisica: volume tnico —
parte 2. Sdo Paulo: Moderna, 2017.

Unidade Curricular: Quimica

Ano

C.H. Teédrica

C.H. Priatica

Carga Horaria Total

20

66,7 h

66,7 h

Ementa:

Introducio as solugdes. Concentracdo de solugdes. Dilui¢do e mistura de solucdes.

Titulacdo. Propriedades coligativas. Termoquimica e calculos termoquimicos. Cinética dos
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processos quimicos. Fatores Cinéticos. Lei da velocidade das reagdes e mecanismos reativos.
Catdlise. Equilibrio quimico. Deslocamento do equilibrio quimico. Equilibrio i6nico. pH e

pOH. Hidrélise salina. Produto de solubilidade. Eletroquimica: pilhas, eletrdlise e aplicagdes.

Objetivos:

e Conceituar solugdo, classificar as solu¢des, compreender coeficiente de solubilidade e

curvas de solubilidade.
¢ Compreender as categorias de concentragdes de solugdes e suas aplicacoes.

¢ Entender como se dilui uma solugdo, os diferentes processos de misturas de solucdes e

aplicar matematicamente as devidas equacdes no célculo das concentragdes.

e Compreender o mecanismo de uma titulacdo, aplicando as expressdes matemadticas de

concentracio de solugdes.

¢ Entender os principais efeitos coligativos que ocorrem com o solvente numa solucéo,
aprender a calcular as alteracdes nas propriedades do solvente, osmose, pressdo osmotica

e aplicacdes.

e Conhecer os mecanismos energéticos que ocorrem nas reagdes quimicas, classificar
energeticamente as reacdes quimicas, compreender o termo entalpia, a variagdo de

entalpia e os principais calores das reacdes quimicas.
e Aprender a determinacdo dos calores das reacoes.

¢ Entender energia de ligacdo e respectivos cdlculos, a Lei de Hess e aplicacdes

termoquimicas.

e Compreender a velocidade de uma reagdo quimica, as condi¢des de ocorréncia de uma

reacdo quimica, os fatores que alteram a velocidade dos processos quimicos, a lei da
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acdo das massas, ordem, molecularidade e os mecanismos das reacoes.
Entender catalise, classificar as catalises € os mecanismos cataliticos.

Compreender equilibrio quimico, as constantes de equilibrio quimico e respectivos

célculos, grau de equilibrio quimico e aplicacdes.

Conhecer os principais fatores que deslocam o equilibrio quimico dos processos
reversiveis e utilizar o Principio de Lé Chatelier para prever o rendimento de reagcdes

quimicas.
Compreender equilibrios i6nicos, grau de ionizagdo e a Lei de Oswald.
Entender os conceitos modernos de acidez e basicidade.

Aprender a calcular pKa, pKb, pH, pOH, correlacionar com a acidez e a basicidade da

solucdes e aplicacoes.
Compreender os mecanismos da hidrdlise salina.

Entender produto de solubilidade, compreender o calculo de PS e prever a ocorréncia de

precipitacdes.

Entender o mecanismo de funcionamento das células galvénicas, construcdo de uma
célula galvanica, potencial padrdo de redugdo, cilculo de ddp da pilha, equagdes de

transferéncia de elétrons, principais tipos de pilhas e aplicagdes.

Compreender o mecanismo da eletrdlise ignea e aquosa, utilizar as Leis de Faraday em

calculos eletroquimicos.

Enfase Tecnoldgica:

Fisico-quimica
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Areas de integracio/ Conteiidos:

e Fisica: termologia e gases

Bibliografia Basica:

CANTO, E. L. et al. Quimica na abordagem do cotidiano. Sdo Paulo: Moderna, 2011.
FRANCO, D. Quimica: processos naturais e tecnolégicos. Sao Paulo: FTD, 2010.

FONSECA, M. R. InterAtividade quimica: cidadania, participacao e integraciao. Sao
Paulo: FTD, 2008.

Bibliografia Complementar:

CARVALHO, G. C.et al. Quimica: de olho no mundo do trabalho. Sio Paulo:
Scipione, 2008.

FELTRE, R. Fundamentos da quimica. Sdo Paulo: Moderna, 2005.

Unidade Curricular: Matematica

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total

2° 66,7 h - 66,7 h

Ementa:

Trigonometria no tridngulo retdngulo e no circulo. Anélise Combinatéria: Tridngulo de

Pascal e Bindmio de Newton. Geometria Plana e. Geometria Espacial.

Objetivos:

e Reconhecer a periodicidade presente em alguns fendmenos naturais, associando-a as
funcdes trigonométricas bésicas.

e Conhecer as principais caracteristicas das fungles trigonométricas bdsicas
(especialmente o seno, o cosseno e a tangente), sabendo construir seus graficos e aplica-
las em diversos contextos.
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e Saber identificar propriedades caracteristicas, calcular relacdes métricas fundamentais
(comprimentos, areas e volumes) de s6lidos como a pirdmide e o cone, utilizando-as em

diferentes contextos.

e Saber identificar propriedades caracteristicas, calcular relagdes métricas fundamentais
(comprimentos, dreas e volumes) da esfera e de suas partes, utilizando-as em diferentes

contextos.

e Compreender as propriedades da esfera e de suas partes, relacionando-as com os

significados dos fusos, das latitudes e das longitudes terrestres.

Enfase Tecnolégica:

Geometria plana e espacial. Andlise combinatdria.

Areas de integracio/Contetidos:
® (Quimica: Polaridade e geometria molecular.

¢ Programacdo: introdugdo a Orientacdo a Objetos Fisica: fundamentos de fisica

moderna.

Bibliografia basica:

PAIVA, M. Matematica. Sao Paulo: Moderna, 2015.
DANTE, L. R. Matematica: contexto e aplicagdes. Sdo Paulo, Atica, 2017.

Bibliografia Complementar:

IEZZ1, Gelson et al. Ciéncia e Aplicagoes. Sao Paulo: Atual, 2016.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez. Matematica Ensino Médio. Vol. 1, 2, 3
Editora Saraiva, 2010.




Unidade Curricular: Desenvolvimentos de Jogos 2D

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica | Carga Horaria Total

2° 40h 60h 100 h

Ementa:

Introdugdo aos ambientes de desenvolvimento. Andlise dos principais softwares e APIs de
desenvolvimento de games. Controle de versdo. Composi¢ao de cena 2D, manipulacdo de
entrada do usudrio, fisica 2D, movimentacio de objetos em cena 2D, colisdes 2D, sistema
de particulas, dudio, elementos do UI, animac¢des 2D, armazenamento. Criacdo de

executavel. Publicacio do jogo.

Objetivo:

e Possibilitar que os alunos conhegam os principais aspectos do processo completo
de construcao de um jogo digital 2D, desde a criagdo de um projeto até sua

publicacdo.

Enfase Tecnoldgica:

Criacdo e programacio de jogos 2D.

Areas de integracao/ Contetdos:

¢ Matematica: Razdo e propor¢do; Grandezas. Conjuntos. Fun¢des e Progressoes.

o Fisica: Vetores. Cinematica. Leis de Newton e aplicacdes.

¢ Lingua Portuguesa: Desenvolvimento de proficiéncias orais e escritas. Reflexdo sobre a
lingua e a linguagem, por meio dos conhecimentos linguisticos e literarios.
Sistematizac@o progressiva dos conhecimentos metalinguisticos decorrentes da reflexao.

¢ Sociologia: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa, tais como
escolas antropoldgicas, formacdo da ciéncia politica cldssica e contemporanea,
contratualistas, Estado, cidadania, direitos humanos e movimentos sociais.

e Histéria: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa, tais como

periodos histdricos, processos histéricos e grupos sociais e suas interagdes.

Bibliografia basica:
FIALHO, Arivelto Bustamante; Realidade virtual e aumentada. Erica; Edigdo 1, 2018.

LIMA, Alessandro. Desenvolvendo personagens em 3D com 3Ds Max. Editora:

CIENCIA MODERNA; Edigio: 1* (1 de janeiro de 2007).
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MCBRIDE, Sean; 3DS MAX 2008 essencial. Editora: Ciéncia Moderna (2009)

HIRATA, A. I. Desenvolvendo games com Unity 3D. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2011.

LIMA, A. Design de personagens para games Next-Gen. Sao Paulo: Ciéncia Moderna,

2011. v. 1.

SCHUYTEMA, P. Design de games. Uma abordagem pratica. Sao Paulo: Thomson

Learnig, 2008.

Bibliografia Complementar:

LIMA, A. Design de personagens para Games Next-Gen. Sdo Paulo: Ci€ncia Moderna,

2011.v. 2.

Unidade Curricular: Banco de Dados

Ano

C.H. Teérica

C.H. Pritica

Carga Horaria Total

20

26,7h

40h

66,7 h

Ementa:

Banco de dados. Ferramentas e técnicas de projeto e implementagdo de bancos de dados

relacionais. Diagrama entidade-relacionamento. Linguagem SQL. Banco de dados real-

time.

Objetivos:
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e Conhecer o historico, conceitos e caracteristicas de bancos de dados relacionais.
e Elaborar projeto de banco dados para jogos.

¢ Conhecer a linguagem SQL e sua aplicacdo na defini¢cdo, consulta e manipulagdo de

dados.

e Apresentar o banco de dados real-time e os contextos para sua utilizagdo no processo de

desenvolvimento de jogos.

Enfase Tecnoldgica:

Elaboragéo do projeto de banco de dados de jogos digitais.

Exploragdo da linguagem SQL, criacdo, insercdo, atualizacdo, deletar dados em tabelas.

Areas de integracao/ Contetdos:

e Game Design: Projeto de Desenvolvimento do Jogo Digital com base no Documento
de Game Design.
e Programacdo: Varidveis e expressdes aritméticas. Entrada, processamento e saida.

Estruturas de controle sequencial condicional e repetitiva.

Bibliografia basica:
DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Banco de Dados. 8 ? Edicdo, Elsevier, c. 2004.

ELMASRI, Ramez; NAVATHE, Sham. Sistemas de banco de dados. 4 * Edicdo.

Sédo Paulo: Pearson, c2005.

GUIMARAES, Célio C . Fundamentos de Banco de Dados: Modelagem,
Projeto e Linguagem SQL. Editora UNICAMP, 2003.

Bibliografia Complementar:

MACHADO, Felipe; ABREU, Mauricio. Projeto de Banco de Dados Uma Visao
Pratica.
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Unidade Curricular: Desenvolvimentos de Assets 2D

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica | Carga Horaria Total

2° 40h 60h 100 h

Ementa:
Desenvolvimento de projetos (defini¢des e propriedades das imagens digitais pixel, vetor,
resolucdo, sistemas de cores). Tratamento e edi¢do de imagens digitais. Criag@o de

cendrios e Sprites de Jogos. Introdugdo a animagao 2D.

Objetivos:

® Aplicar os conceitos da comunicagdo visual e ilustracdo digital na criacido de projetosem
geral e jogos;

e Compreender e diferenciar os usos das imagens vetoriais e imagens bitmap baseado em
camadas.

¢ Desenvolver os fundamentos do desenho vetorial e da edicdo de imagens bitmap

aplicando em projetos de comunicacio visual e ilustragdo digital.

Enfase Tecnoldgica:

Técnicas de desenhos artisticos 2D, desenhos em ambientes graficos, edi¢do de

imagens.

Areas de integracio/ Conteiidos:

¢ Linguagens(Arte, Lingua Portuguesa): Criacdo de artes com temadticas sociais, explorar criag@o
de roteiros;

¢  Matematica: Estudos sobre propor¢io, média, formas geometricas, calculos;

e  Humanidades: ;

Ciéncias da Natureza: Biologia modelagem de animais plantas;

Bibliografia basica:

GOZALEZ, Rafael C.; WOODS, Richard E. Processamento de imagens digitais. Sdo
Paulo: E. Bliicher, 2000.

KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica. Sdo Paulo: Pearson, 2007, volume 1.

ROYO, Javier. Design Digital. Sdo Paulo: Edi¢cdes Rosari, 2008.

Bibliografia Complementar:

AZEVEDO, Eduardo. Computacao Grafica: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Elsevier,
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2003. KELBY, Scott. Fotografia digital na pratica. Sdo Paulo: Pearson, 2009, volume 2.

MARTINS, Nelson. A imagem digital na editoracao: manipulacdo, conversio e
fechamento de arquivos. Rio de Janeiro: Ed. Senac Nacional, 2003.

VILLEGAS, Alex. O controle da cor: gerenciamento de cores para fotdgrafos. Camboriu:
Photos, 2009.

ZEEGEN, Lawrence. Fundamentos de ilustracao: como gerar ideias, interpretar
briefings e se promover: uma exploracdo dos aspectos praticos, filoséficos e profissionais
do mundo da ilustragéo digital e analégica. Porto Alegre: Bookman, 2009.

123 3° Ano

Unidade Curricular: Arte

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
3° 33,3horas 33,4 horas 66,7 horas
Ementa:

A Arte como conhecimento aplicado a projetos correlacionados a contetidos e programas do
curriculo técnico. Os aspectos subjetivos e varidveis da arte e da cultura na elaboragéo de si,
do outro e do coletivo. Processos criativos e Arte Contemporanea. Estudo dos signos e
simbologias da arte brasileira. Antropologia do Corpo e questdes transdisciplinares.
Dispositivos coreogrifico e a coreologia do gesto. A utilizagdo de recursos e materiais
autobiograficos na cena teatral. O canto como instrumento para o estudo musical no contexto
escolar. Laboratdrio de experimentagdo cé€nica. Fundamentos do trabalho do ator na relagéo
com diversos processos de criacdo da cena contemporanea. Préticas teatrais como
instrumento diddtico e facilitador da aprendizagem. A performance como aproximagio
fronteirica do teatro com as artes visuais. Interconexdes técnicas e poéticas dos grupos
artisticos: Mdsica, Teatro, Danga, Artes Visuais, promovendo a articulacdo entre as
linguagens e a transversalidade de procedimentos, conceitos e processos. A abordagem
prética e teoria dos diversos aspectos da histdria e da cultura negra, africana e afro-brasileira
que caracterizam a formagao da populagdo brasileira, elencando temas como: A preservacao
do Patrimoénio Cultural Material e Imaterial dos Afrodescendentes e Indigenas. A luta dos

negros e dos povos indigenas no Brasil.
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Objetivos:

Promover ambiente favordvel ao estudante para que estabeleca contato panordmico
como o diversificado repertério de imagens, gestos, sons, vivéncias artisticas,
conceitos, processos criativos, técnicas e tecnologias expressivas que o possibilite
ressignificar, aplicar e avaliar criticamente diferentes realidades histdricas, grupos
sociais e culturais entendendo a Arte como drea especifica conhecimento e do mundo

do trabalho.

Capacitar o estudante para reconhecer as especificidades das diferentes culturas e

modos de expressdo individual e coletiva que o permita aprofundar a diversidade dos

modos de ser e lidar com os problemas, particularidades e as transformacdes sociais,

culturais, corporais, tecnoldgicas e ambientais apresentadas pela contemporaneidade.

Proporcionar uma real vivéncia artistica o estudante com vistas a compreensdo global
dos diferentes contextos dos processos artisticos bem como criar oportunidades para
que realize projetos artisticos individuais e coletivos que os permitam a expressao de

sua identidade social e cultural.

Propiciar diferentes préticas artisticas utilizando o corpo como suporte, por meio da

oferta de estimulos sensoriais internos e externos.

Desenvolver junto ao estudante uma aproximagdo complexa, subjetiva e singular de
processos de criacdo cénico/musical brasileiro e das diferencas neles contidas, bem
como compreender suas conexdes com praticas cénicas de outras culturas e outros

contextos historicos.

Estabelecer espagos de pesquisa das linguagens cé€nico/dramdtica contemporaneas e de
experimentacio pratica da atuacdo, ampliando os recursos expressivos dos estudantes
com vistas a formacdo integral, subjetiva e diversificada do estudante com &nfase na
construcdo efetiva da sua percepcdo corporal, intelectual, emocional e afetiva no

enfrentamento das questdes do mundo moderno.
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Enfase Tecnoldgica:

Desenvolvimento das multiplas inteligéncias com énfase na percepcdo sinestésica de

mundo e suas correlacdes no universo do trabalho.

Habilidade para o trabalho com pedagogia de projetos como tecnologia para o aprendizado

e para formacdo para as novas dinamicas da sociedade e do universo do trabalho.

Areas de integracao/ Conteddos:

e Arte e Portugués - Produgdo é adaptacio de diferentes g€neros textuais como

possibilidade de texto dramético para criacdes cénico-teatrais.

e Arte e Filosofia - Estudo das principais correntes filosoficas pds-estruturalistas como
conceitos bdsicos para compreensdo dos cdédigos, conceitos estéticas das artes

contemporaneas na diversidade das suas linguagens.

¢ Arte e Sociologia - Correlacio como os estudos sociais que corroboram com a
compreensio dos diferentes processo de formacao das identidades brasileiras com vistas
a formacdo critica das sociedades, dos enfrentamentos sociais, luta das classes, dos

comunidades negras indigenas e suas estéticas.

e Arte é Educacdo Fisica - Conexdes acerca dos estudos do corpo e suas tecnologias como
mecanismo de expressdo social considerando suas dimensdes bioldgicas, simbdlicas,

afetivas e culturais.

Bibliografia Basica:

AZEVEDQO, So6nia Machado de. O Papel do corpo no corpo do ator. Sdo
Paulo: Perspectiva, 2002.

BRASIL, Ministério da Educagdo e do Desporto, PARAMETROS CURRICULARES
NACIONALIS - ARTE, 1998.

BROOK, Peter. A porta aberta: reflexoes sobre a interpretacio e o teatro. Rio de

Janeiro: Civilizagdo Brasileira, 2000.
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Bibliografia Complementar:

ALMEIDA, F. J. & FONSECA JUNIOR, F.M. Projetos e ambientes inovadores. Brasilia:

Secretaria de Educacdo a Distancia — SEED/ Proinfo — Ministério da Educagao, 2000.
GLUSBERG, Jorge. A Arte da Performance. Sdo Paulo: Perspectiva, 1997.

GREINER, Christine.O Corpo, pistas para estudos indisciplinbares. Sdo Paulo:
Anna Blume, 2005.

LABAN, Rudolf. O Dominio do Movimento. Sdo Paulo: Summus, 1978.
PAVIS, Patrice. A analise dos espetaculos. Sao Paulo: Perspectiva, 2003.

Unidade Curricular: Lingua Inglesa

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total

32 33,3 horas - 33,3 horas

Ementa: A lingua inglesa como forma de ampliag¢do de possibilidades de acesso a outras
pessoas e a outras culturas e informacgdes a ser utilizada no conjunto das atividades
profissionais e de aprendizagem. Compreensdo de géneros textuais escritos, orais e visuais
em lingua inglesa. Elos coesivos em gé€neros textuais diferentes. Caracteristicas lexicais e
sintdticas dos tipos textuais. Inferéncias na compreensdo do texto escrito de géneros
textuais diferentes. Inferéncias na compreensdo do texto escrito de géneros textuais
diferentes. Contexto, produ¢do textual e circulagdo do texto escrito. Funcdes

sociocomunicativas do imperativo e dos pronomes.
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Objetivos:

Conhecer e usar a lingua inglesa como instrumento de acesso a informagdes e a outras

culturas e grupos sociais.

Enfocar o trabalho como principio educativo, no sentido de superar a dicotomia entre
trabalho manual/trabalho intelectual, de modo a incorporar a dimensao intelectual ao
trabalho produtivo, formando trabalhadores capazes de atuar como dirigentes e
cidaddos, capacitando-os a utilizar estratégias de leitura para compreensio de textos de

interesse geral.

Ampliar os conhecimentos lexicais e estruturais de lingua;
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- Desenvolver a capacidade de observacio, reflexao e critica.

Enfase Tecnoldgica:
Leitura verbal e ndo verbal

Estudo de textos da 4rea de atuag@o do curso técnico em Programacio de Jogos
Digitais com especificidade nos termos e expressdes do cotidiano profissional.

Areas de integracdo/ Conteidos:

e Lingua Portuguesa: obras cldssicas como livros, filmes serdo trabalhados
em lingua inglesa.

e Arte: leitura dramatica e cénica de obras;

® Geografia: estudo de mapas, aspectos climdticos, relevo, fauna, flora de paises
falantes de lingua inglesa.

e Historia: estudo de referéncias bibliograficas e webgraficas em lingua inglesa.

Bibliografia Basica:

DIAS, R. Reading critically in english: inglés instrumental. Belo Horizonte:
Universidade Federal de Minas Gerais, 1998.

MENEZES. V. et al. Alive high. Lingua estrangeira moderna inglés. Sao Paulo: SM,
2013.v. 2.

Bibliografia Complementar:

COPE, B; KALANTZIS, M. Multiliteracies: literacy learning and the design of social
futures. Londres: Routledge, 2000.

LANKSHEAR, C. & KNOBEL, M. New literacies: changing knowledge and classroom
practice. Buckingham, UK: Open University Press.

LAVE, 11; WENGER, E. Situated learning: legitimate  peripheral
participation.Cambridge: Cambridge University Press, 1991.
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Unidade Curricular: Lingua Portuguesa

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
3° 100h 100 h
Ementa:

Periodo composto por coordenacdo e subordinagdo. Colocacdo pronominal. Pontuacéo.
Sintaxe de concordancia e de regéncia (crase). Estratégias e recursos na interpretaco e
producdo de textos, considerando os diferentes géneros textuais (textos jornalisticos, carta,
debate, dissertacdo argumentativa). Fatores que garantem a textualidade nos diversos
géneros de textos. Tipos textuais. Coesdo e coeréncia textuais. A literatura enquanto um
discurso de poder e formador da Nacdo. A literatura como uso artistico da linguagem,
explorada em seus aspectos linguisticos, estéticos, sociais, lddicos, etc. A literatura como
manifestacdo cultural dos valores sociais e humanos; relacdes entre o texto literdrio e o
momento de sua producdo, situando aspectos do contexto histérico, social e politico; os
estilos de época (Premodernismo, Modernismo e Literatura Contemporanea) como retrato

da evolugdo cultural e social do Brasil, sua evolucdo discursiva e ideoldgica.

Objetivos:
Compreender e usar a Lingua Portuguesa como lingua materna, geradora de

significacdo e integradora da organizacdo do mundo e da prépria identidade.

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando textos e contextos,
mediante a natureza, funcdo, organizacdo, estrutura, de acordo com as condi¢des de
producdo e recepcao (intencgdo, época, local, interlocutores participantes da criagio e da

propagacao de ideias e escolhas, tecnologias disponiveis).

Considerar a Lingua Portuguesa como fonte de legitimacao de acordos e condutas sociais
e como representacdo simboélica de experiéncias humanas, manifestas nas formas de

sentir, pensar e agir na vida social.

Recuperar, pelo estudo do texto literdrio, as formas instituidas de constru¢do do
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imagindrio coletivo, o patrimonio representativo da cultura e as classificagdes

preservadas e divulgadas, no eixo temporal e espacial.

Conceituar e identificar intencdes e situagdes de uso da lingua falada e lingua escrita;
Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto e contexto de

uso.

Distinguir contextos, adequar a linguagem ao contexto.

Relacionar lingua e contexto; escolher uma variante entre algumas que estao disponiveis

na lingua.

Identificar niveis de linguagem, analisar julgamentos, opinar.

Analisar os recursos expressivos da linguagem verbal, relacionando texto e contexto.

Confrontar opinides e pontos de vista sobre as diferentes manifestacdes da linguagem

verbal.

Distinguir gramdtica descritiva e normativa, a partir da adequacio ou ndo a situacdes de

uso.

Considerar as diferencas entre lingua oral e escrita.

Conceber a gramdtica como uma unidade curricular viva, em revisdo e elaboracio

constante.

Recuperar, pelo estudo do texto literario, as formas instituidas de constru¢do do

imagindrio coletivo.

Resgatar usos literdrios das tradicdes populares.

Enfase Tecnoldgica:

Desenvolvimento produtos de representagdo graficas.
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Relacionar as discussdes e produgdo de conhecimento sobre o contetido programéatico
com a idealizacdo e desenvolvimento de processos e produtos relacionados a drea de
desenvolvimento de jogos, tais como: criagdo de animagdes e representacdes graficas

como resultado das andlises de semindrios de pesquisa.

Areas de integracao/ Conteddos:

e Desenvolvimento de jogos: elaboracdo dos roteiros.
e Arte: pegas teatrais de obras literarias.
e Historia: contextualizacdo dos periodos literdrios.

¢ Filosofia, sociologia e geografia: topicos trabalhados em redacao.

Bibliografia Basica:

FERREIRA, M. Aprender e praticar gramatica. Sao Paulo: FTD, 2007.

SAVIOLL F. P.; FIORIN, J. L. Licoes de texto: leitura e redacao. Sao Paulo: Atica,
2006.

Bibliografia Complementar:

ANDRE, H. A. de. Curso de redacao. Sdo Paulo: Moderna, 2001.
KOCH, I. V. & ELIAS, V. M. Ler e compreender os sentidos dos textos. Sao Paulo:
2006.

NICOLA. J. de. Lingua, literatura e redacao. v. 3.0bjetivo. Sdo Paulo: Scipione, 1998.

Unidade Curricular: Geografia

Ano C.H. Teoérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
3° 66,7 h - 66,7 h
Ementa:

O espago geoecondmico industrial. A industrializacio e integragdo brasileira.
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Infraestrutura energética e de transportes. O meio rural e suas transformagdes. Complexos
agroindustriais brasileiros e as desigualdades no campo. Urbanizagio e as redes urbanas.

Espaco, sociedade e cidadania. A dindmica da populacdo mundial e brasileira. Migracdes.

Objetivos:

e Reconhecer o impacto da revolugdo técnico-cientifico-informacional nos processos
industriais, relacionando o dominio do conhecimento tecnolégico e o desenvolvimento
socioecondmico;

e Compreender as fases de desenvolvimento da indistria e a 16gica de sua distribuicéo
pelo espaco geografico mundial e brasileiro;

e Analisar, refletir e debater sobre a circulagio de pessoas e produtos no espaco
geogréfico;

e Entender e discutir as questdes energéticas e dos transportes no Brasil e no mundo;

e Explicar e comparar as caracteristicas dos diferentes sistemas agricolas no tempo e no
espaco;

e Analisar as singularidades do espago agrario no Brasil e em diferentes regides do
mundo;

e Identificar as caracteristicas da estrutura fundidria e os conflitos existentes no espagco
agrario brasileiro;

e Conhecer as atividades do setor de servicos e as razdes do seu crescimento, bem como
compreender as desigualdades entre regides no mundo contemporianeo;

e Analisar as principais caracteristicas do processo de urbanizagdo em paises
desenvolvidos e subdesenvolvidos;

e Identificar e localizar as principais aglomera¢des urbanas mundiais e suas dinamicas;

e Analisar os processos responsaveis por transi¢do, crescimento, distribuicio e
concentracdo da populagdo mundial;

e Estabelecer relagdes entre importantes deslocamentos populacionais no Brasil e no

mundo e o cendrio social e geopolitico dos paises envolvidos.
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Enfase Tecnoldgica:

O espago geoecondmico industrial. Avango tecnoldgico. Infraestrutura energética ede

transportes.

Areas de integracio/ Conteiidos:

Histdria: Revolugdo Industrial; Modos de produgdo; Sistemas econdmicos.
Sociologia: Modos de produgdo; tecnologia, desigualdades, relagdes de trabalho.
Literatura e Artes: romances regionalistas; migracdo campo-cidade; urbanizagao.
Biologia: impacto das ocupagdes urbanas sobre o biomas/recursos naturais.

Fisica, Quimica: relagdo com os recursos minerais brasileiros - mineracéo; pré-sal.

Bibliografia Basica:

SENE, Eustiaquio de; MOREIRA, Jodo Carlos. Geografia Geral e do Brasil —
Espaco Geogrifico e Globalizagdo. 2. ed. Sdo Paulo: Scipione, 2016.

SILVA, Edilson Addo Candido da. Geografia em Rede. 2. Ed. Sdo Paulo: FTD, 2016.

MAGNOLLI, Demétrio. Geografia para o Ensino Médio. 2. ed. Sao Paulo: Saraiva, 2016

Bibliografia Complementar:

MOREIRAO, Fibio Bonna. Ser Protagonista Geografia. 2. ed. Sio Paulo: Edicdes
SM, 2016.

RIGOLIN, Tércio; MARINA, Liicia. Fronteiras da Globalizacdo. 2. ed., Sdo Paulo:
Atica, 2016.

TERRA, Lygia; ARAUIJO, Regina; GUIMARAES, Raul Borges. Conexoes Estudos de
Geografia Geral e do Brasil. Sao Paulo: Moderna, 2016.
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Unidade Curricular: Historia

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
3° 66,7 h - 66,7 h
Ementa:

A FEra republicana no Brasil: Republica Velha (1889-1930), Era Vargas (1930-1945),
Republica Liberal Populista (1945-1964), Republica Militar (1964-1985) e Nova Republica
(1985 aos dias atuais). Primeira Guerra Mundial. Periodo entre guerras na Europa. Segunda

Guerra Mundial. Guerra Fria. Nova Ordem Mundial.

Objetivo:
e Refletir sobre os principais eventos histdricos, sociais e geopoliticos que

marcaram o Brasil e o mundo, durante o século XX e inicio do século XXI.

Enfase Tecnoldgica:

Os eventos tecnoldgicos que marcaram o século XX e os primérdios do século XXI, a
partir da conexdo entre Histéria e diferentes linguagens tecnoldgicas (midias, livros

digitais, misica, cinema, imagens, dancas, textos, documentos oficiais, livros etc).

Areas de integracao/ Conteddos:

e Sociologia: Todos os movimentos sociais e politicos dentro dos temas contidos no
tépico “A Era republicana no Brasil” podem ser integrados com a disciplina de

Sociologia

e Geografia: os contetdos identificados nos tépicos: Primeira Guerra Mundial, Periodo
entre guerras na Europa, Segunda Guerra Mundial, Guerra Fria e Nova Ordem

Mundial, permitem ampla integracdo com a parte de geopolitica.

e Quimica/Fisica: os tdpicos ligados a Primeira Guerra Mundial, Segunda Guerra
Mundial e Guerra Fria sdo recheados de processos fisicos quimicos, tomemos por

exemplo a sintese Haber Bosch e a fissdo nuclear.
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e Desenvolvimento de jogos 3D: construg@o de jogos digitais que retratem os conflitos
ocorridos ao longo do século XX, como a Primeira e a Segunda Guerra Mundial e a

Guerra Fria .

Bibliografia Basica:

ARRUDA, José Jobson. Toda a Histéria. So Paulo: Atica, 2012.

CAMPOS, Flavio de; PINTO, Julio Pimentel; e CLARO, Regina. Oficina de historia. vol
01, 02 e 03. 2ed. Sdo Paulo: Leya, 2016.
FAUSTO, Boris. Histéria do Brasil. Sdo Paulo: EDUSP, 1996.

Bibliografia Complementar:

CARVALHO, José Murilo de. Cidadania no Brasil. O longo Caminho. 3* ed. Rio de
Janeiro: Civilizag@o Brasileira, 2002.

FURTADO, Celso. Formacao econdmica do Brasil, 22 ed., Sdo Paulo: Editora Nacional,
1987.

GALEANO, E. As veias abertas da América Latina. Traducio de Galeno de Freitas. 39
ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2000. 307p. Titulo original: Las venas abiertas de America
Latina. (Colecao Estudos Latino-Americanos, v.12).

HOBSBAWN, Eric. A era dos extremos: o breve século XX. 1941-1991. Sio Paulo:
Companhia das Letras, 1995.

LEAL, Victor Nunes. Coronelismo, enxada e voto: o municipio e o regime representativo
no Brasil. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1997.

PRADO JR., Caio. Formacao do Brasil contemporaneo. Sao Paulo: Brasiliense, 2000.

Unidade Curricular: Filosofia

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total

3° 33,3h - 33,3h

Ementa:
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Pensamento Moderno (Immanuel Kant). Filosofia Politica (Maquiavel, de Hobbes, de Locke
e de Rousseau). Conceitos da Etica e a formulag@o da teoria do conhecimento (Aristoteles,
por Kant, por Sartre e por Nietzsche). As correntes filosoficas sobre a Filosofia da Histdria

(Hegel e de Marx). As discussdes no dmbito da Filosofia Contemporanea.

Objetivos:

e Desenvolver raciocinio critico.

e Alcancar visdo filosofica sobre os elementos que constituem a politica
e Aprofundar relagdes éticas e investigar seus fundamentos.

¢ Compreender o desenvolvimento do pensamento contemporaneo, suas bases e

fundamentos.

e Analisar elementos estruturantes do pensamento moderno e contemporaneo, suas

problemiticas e consequéncias.

Enfase Tecnoldgica:

Investigacdo filoséfica e desenvolvimento do raciocinio critico, construgdo do
conhecimento filoséfico e histéria da Filosofia.Os eventos tecnoldgicos que marcaram o
século XSX e XX e os primérdios do século XXI, a partir da conex@o entre Filosofia e
diferentes linguagens tecnoldgicas (midias, livros digitais, musica, cinema, imagens,
dancas, textos, documentos oficiais, livros etc), capacitando o aluno com os conhecimentos
e cultura préprios da filosofia para que em situagdes problema, interprete, avalie ou planeje
intervengdes cientifico-tecnoldgicas e culturais que envolvam diretamente os conceitos

abordados.

Areas de integracao/ Contetdos:

¢ Sociologia: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temadticas da ementa, tais como
escolas antropoldgicas, formagdo da ciéncia politica cldssica e contemporanea,

contratualistas, Estado, cidadania, direitos humanos e movimentos sociais.
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e Historia: Podem ser desenvolvidos projetos sobre tematicas da ementa, tais como

periodos histdricos, processos histéricos e grupos sociais e suas interagdes.

e Lingua Portuguesa: Podem ser desenvolvidos projetos sobre teméaticas da ementa,, tais

como obras classicas, filmes e textos literarios.

e Arte: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa, como leitura

dramatica e cénica de obras;

¢ Geografia: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temdticas da ementa,os conteidos
identificados nos topicos: Primeira Guerra Mundial, Periodo entre guerras na Europa,
Segunda Guerra Mundial, Guerra Fria e Nova Ordem Mundial, permitem ampla

integracdo com a parte de geopolitica.

Bibliografia Basica:

ARANHA, Maria Licia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Filosofando. Sdo
Paulo: Moderna, 2016.

COTRIM, Gilberto. Fundamentos da Filosofia: histéria e grandes temas. Sao Paulo:
Saraiva, 2006.

Bibliografia Complementa:
CHAUI, Marilena. Convite a Filosofia. So Paulo. Ed. Atica,1995.

ARANHA, Maria Ludcia de Arruda; MARTINS, Maria Helena Pires. Temas de filosofia.
Sdo Paulo: Moderna, 2005

Unidade Curricular: Biologia

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica Carga Horaria Total

3° 66,7 h - 66,7 h
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Ementa:

Fisiologia e desenvolvimento das plantas. Caracteriza¢do dos animais, cordados e principais

grupos. Anatomia e fisiologia humana. Genética e biotecnologia. Evolucdo bioldgica.

Objetivos:

e Compreender os mecanismos de transmissido, mudanca e manutengéo das caracteristicas
distintivas dos seres vivos e a importancia e influéncia dos fatores ambientais sobre as

mesmas.

e Compreender os aspectos morfoldgicos, funcionais, genéticos e evolutivos dos sistemas

bioldgicos e suas relagdes com o ambiente que os cerca, correlacionando-os aos temas

sociais e tecnoldgicos.

Enfase Tecnoldgica:

Genética e biotecnologia como conteido propicio para abordagem em linguagem

computacional, jogos/programas para serem aplicados na aprendizagem.

Areas de integracio/ Conteiidos:

e Matematica: Probabilidade
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Bibliografia Basica:

SILVA JUNIOR, César; SASSON, Sezar; CALDINI JUNIOR, Nelson. Biologia. 5 ed. Sao
Paulo: Saraiva, 2011.

LOPES, S.; ROSSO, S. Bio. vols. 2 e 3. 3 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2016.




Bibliografia Complementar:

AMABIS, J. M.; MARTHO, G. R. Biologia em contexto. vol. tnico. 1 ed. Sdo Paulo:
Moderna, 2013.

CAMPBELL, N. A.; REECE, J. B. Tradugao: VILLELA, A. D. et al. Biologia. 8 ed. Porto
Alegre: Artmed, 2010.

THOMPSON, M.; RIOS, E. P. Conexdes com a Biologia. vols 2 e 3. 2 ed. Sdo Paulo:
Moderna, 2016.

Unidade Curricular: Fisica

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
3° 66,7 h - 66,7 h
Ementa:

Carga elétrica. Eletrizacdo. Lei de Coulomb. Campo elétrico. Potencial elétrico. Diferenca

de potencial elétrico. Corrente elétrica. Resistores. Associagdo de resistores. Geradores e
receptores. Imas, suas propriedades e campos magnéticos. Campos magnéticos gerados por

correntes elétricas. Forca magnética. Inducdo eletromagnética.
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Objetivos:

Capacitar o aluno com os conhecimentos e cultura préprios do eletromagnetismo para
que em situacdes problema, interprete, avalie ou planeje intervengdes cientifico-
tecnoldgicas que envolvam diretamente os conceitos abordados.

Compreender a natureza das cargas elétricas e o principio da conservacdo das cargas,
bem como aplicar a Lei de Coulomb para calcular a forca elétrica entre as cargas.

Compreender o campo e o potencial elétrico de uma carga ou de corpo carregado,
equacionar e calcular o campo e o potencial elétrico.

Em aparelhos e dispositivos elétricos residenciais, identificar seus diferentes usos e o
significado das informacgdes fornecidas pelos fabricantes sobre suas caracteristicas
(voltagem, frequéncia, poténcia etc.) e relacionar essas informacdes a propriedades e
modelos fisicos, visando explicar seu funcionamento e dimensionar circuitos simples
para sua utilizagdo.

Compreender o significado das redes de 110V e 220V, calibre de fios, disjuntores e fios-
terra. Entender o funcionamento de instalagdes elétricas domiciliares. Utilizar manuais
de instrucdo de aparelhos elétricos. Conhecer procedimentos adequados para utilizacdo
segura ou precaugoes em seu uso.

Dimensionar o custo do consumo de energia em uma residéncia ou outrainstalagao.

Compreender fendmenos magnéticos para explicar, por exemplo, o magnetismo terrestre,
o campo magnético de um ima, a magnetizacdo de materiais ferromagnéticos ou a
inseparabilidade dos polos magnéticos;

Reconhecer a relagdo entre fendmenos magnéticos e elétricos para explicar o
funcionamento de motores elétricos e seus componentes, intera¢des envolvendo bobinas
e transformagdes de energia;

Em sistemas que geram energia elétrica, como pilhas, baterias, dinamos, geradores ou
usinas, identificar semelhancas e diferencas entre os diversos processos fisicos

envolvidos.
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Enfase Tecnolégica:

Corrente  elétrica, voltagem, eficiéncia energética.

Areas de integracio/ Conteiidos:

e Matematica: notagdo cientifica, fungdes e graficos de 1° e 2° graus,
fungdes trigonométricas, grandezas direta e inversamente proporcionais.

¢ Quimica: modelo atomico.

Bibliografia Basica:

BONJORNO, J.R., RAMOS, C. M., PRADO, E. P., BONJORNO, V., BONJORNO, M. A,,
CASEMIRO, R. Fisica. Sao Paulo: FTD, 2016. Volume 3.

GUIMARAES, O.; PIQUEIRA, J. R.; CARRON, W. Fisica. Sio Paulo: Editora Atica,
2017. v. 3.

Bibliografia Complementar:

PIETROCOLA, M.; POGIBIN, A.; ANDRADE, R.; ROMERO, T. R. Fisica em
Contextos. Sio Paulo: FTD, 2010. v. 3.

FERRARO, N. G.; TORRES, C. M. A.; PENTEADO, P. C. M. Fisica: volume tnico —
parte 3. Sdo Paulo: Moderna, 2017.

Unidade Curricular: Quimica

Ano C.H. Teoérica C.H. Pratica Carga Horaria Total
3° 66,7 h - 66,7 h
Ementa:

Introdugdo a quimica organica. Cadeias carboOnicas. Fungdes orgdnicas. Nomenclatura de
fun¢des organicas. Hidrocarbonetos e petréleo. Fungdes organicas oxigenadas. Fungdes

organicas nitrogenadas. Outras fungdes organicas. Propriedades fisicas dos compostos
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organicos. Isomeria plana e espacial. Mecanismo das reacdes orginicas. Reagdes de
substitui¢do. Reacdes de adicdo. Reacdes de eliminacdo. Reagdes de oxidacdo e redugao.

Outras reacdes organicas. Polimeros.

Objetivos:

e Compreender as propriedades do carbono, os tipos de férmulas e os tipos basicos de

hibridacdo do carbono.
e (lassificar as cadeias carbOnicas.

e Analisar as estruturas quimicas dos compostos organicos e classificd-los quanto a

fungdo organica.
e Compreender as regras de nomenclatura dos compostos organicos.

e Entender os hidrocarbonetos, classificar os hidrocarbonetos, compreender a

nomenclatura dos hidrocarbonetos e propriedades fisicas e quimicas.

e Reconhecer as principais fungdes organicas nitrogenadas, compreender a nomenclatura

dos compostos e propriedades fisicas e quimicas.

¢ Entender as principais propriedades fisicas dos compostos orgénicos e correlacionar

com as interacdes intermoleculares.

® Analisar as estruturas quimicas dos compostos organicos e classificd-las quanto ao tipo

de isomerismo plano ou espacial.
e Compreender os principais mecanismos das reacdes organicas.
¢ Entender as principais reacdes organicas de substitui¢do e os mecanismosenvolvidos.

¢ Entender as principais reacdes organicas de adi¢do e os mecanismos envolvidos.
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¢ Entender as principais reacdes organicas de eliminacio e os mecanismos envolvidos.

e Entender as principais reacdes organicas de oxidagéo e reducdo, e 0s mecanismos

envolvidos.

e Compreender os polimeros, a classificacdo dos polimeros e mecanismo de obtengao.

Enfase Tecnoldgica:

Quimica Organica: Aplica¢do das biomoléculas na satide; Polimeros e suas aplicacodes

no desenvolvimento da sociedade.

Areas de integracao/ Contetdos:

Biologia: quimica da vida e o estudo das biomoléculas

Bibliografia Basica:
CANTO, E. L. et al. Quimica na abordagem do cotidiano. Sdo Paulo: Moderna, 2011.

FRANCO, D. Quimica: processos naturais e tecnolégicos. Sdo Paulo: FTD, 2010.

Bibliografia Complementar:

CARVALHO, G. C. de et al. Quimica: de olho no mundo do trabalho. Sio Paulo:
Scipione, 2008.

FELTRE, R. Fundamentos da quimica. Sdo Paulo: Moderna, 2005.

FONSECA, M. R. Interatividade quimica: cidadania, participacao e integracao. Sao
Paulo: FTD, 2008.

Unidade Curricular: Matematica

Ano C.H. Teérica C.H. Pratica | Carga Horaria Total
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3° 100 h - 100 h

Ementa:

Probabilidade e Estatistica. Matrizes, Determinantes e Sistemas lineares. Polindmios

e Equacoes Algébricas. Geometria analitica.

Objetivos:

Saber construir e interpretar tabelas e graficos de frequéncias a partir de dados obtidos

em pesquisas por amostras estatisticas.

Saber calcular e interpretar medidas de tendéncia central de uma distribui¢do de dados:

média, mediana e moda.

Saber calcular e interpretar medidas de dispersdo de uma distribuicdo de dados: desvio

padréo.
Saber analisar e interpretar indices estatisticos de diferentes tipos.

Reconhecer as caracteristicas de conjuntos de dados distribuidos normalmente; utilizar a

curva normal em estimativas pontuais e intervalares.

Conhecer e saber utilizar as propriedades simples do bindmio de Newton e do triangulo
de Pascal; Compreender o significado das matrizes e das operagdes entre elas na

representacdo de tabelas e de transformacgdes geométricas no plano.

Saber expressar, por meio de matrizes, situacdes relativas a fendmenos fisicos ou

geométricos (imagens digitais, pixels etc.).

Saber resolver e discutir sistemas de equagdes lineares pelo método de escalonamento de

matrizes.

Enfase Tecnoldgica:

Probabilidade e Estatistica. Sistemas lineares.

Areas de integracaos:

® Biologia: Genética
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Bibliografia basica:
PAIVA, M. Matematica. Sdao Paulo: Moderna, 2015.

DANTE, L. R. Matemitica: contexto e aplicacdes. Sdo Paulo, Atica, 2017.

Bibliografia Complementar:

IEZZ1, Gelson et al. Ciéncia e Aplica¢ées. Sao Paulo: Atual, 2016.

SMOLE, Katia Stocco; DINIZ, Maria Ignez. Matematica Ensino Médio. Editora Saraiva,
2010. Editora Erica, 2009.

SILBERSCHATZ, Abraham; KORTH, Henry F., SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco
de Dados. 6 ? Edicdo, Editora Campus, 2012.

Unidade Curricular: Desenvolvimentos de Jogos 3D

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica Carga Horaria Total
3° 40h 60h 100 h
Ementa:

Ambientes de desenvolvimento. Andlise dos principais softwares e APIs de
desenvolvimento de games. Controle de versdo. Composi¢do de cena 3D, manipulacdo de
entrada do usudrio, fisica 3D, movimentacdo de objetos em cena 3D, colisdes 3D, sistema
de particulas, dudio, elementos do UI, animacdes 3D, armazenamento. Criacdo de

executdvel. Publicagdo do jogo.

Objetivo:

® Permitir que os alunos conhecam os principais aspectos do processo completo de

constru¢do de um jogo digital 3D, desde a criagdo de um projeto até sua publicagdo.

Enfase Tecnoldgica:

Criacdo de jogos usando engine de criacdo de jogos 3D, visando criar jogos para
consoles e computadores e ainda -serious games” como emuladores e aplicacdes

educacionais.
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Areas de integracio/ Conteiidos:

e Matematica: Razdo e propor¢do; Grandezas; Conjuntos; Fungdes e Progressdes.

e Fisica: Vetores. Cinematica. Leis de Newton e aplicacdes.

e Lingua Portuguesa: Desenvolvimento de proficiéncias orais e escritas. Reflexdo
sobre a lingua e a linguagem, por meio dos conhecimentos linguisticos e literarios.
Sistematizacdo progressiva dos conhecimentos metalinguisticos decorrentes da
reflexdo.

e Sociologia: Podem ser desenvolvidos projetos sobre tematicas da ementa, tais como
escolas antropolédgicas, formacdo da ciéncia politica cldssica e contemporanea,
contratualistas, Estado, cidadania, direitos humanos e movimentos sociais.

e Histéria: Podem ser desenvolvidos projetos sobre temadticas da ementa, tais como

periodos histdricos, processos histdricos e grupos sociais e suas interagdes.

Bibliografia basica:
HIRATA, A. L. Desenvolvendo games com Unity 3D. Sao Paulo: Ciéncia Moderna, 2011.

LIMA, A. Design de personagens para games Next-Gen. Sao Paulo: Ciéncia Moderna,

2011.v. 1.

Bibliografia Complementar:

SCHUYTEMA, P. Design de games. Uma abordagem pratica. Sao Paulo: Thomson
Learnig, 2008.

Unidade Curricular: Desenvolvimento de Assets 3D

Ano C.H. Teorica C.H. Pratica | Carga Horaria Total

3° 40h 60 100 h
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Ementa:

Criacdo de objetos complexos, animagdo avangada, criacdo de ambientes virtuais para
animacdo e exportacdo de jogos 3D. Criagdo de objetos realisticos. Técnicas de animagao
(Low e Righ poly). Técnicas de iluminagdo avancados. Exportacdo e importagdo dos

principais formatos comerciais e open Source. Exploragdo de scripts.

Objetivos:
e Modelar, editar objetos e cenas.

e Configurar a cena luz, cAmera e exportar o produto final para imagens videos e arquivos

para jogos e arquitetura.

Enfase Tecnoldgica:

Modelagem de objetos e cenas, usando técnicas de low e high poly, além de introduzir

principios de animagao.

Areas de integracao/ Contetdos:

e Linguagens: diferentes géneros textuais

e Matematica: Geometria analitica.

Bibliografia basica:

ALVES, W. P. Blender 2.63 para Windows: modelagem e animacao. Sdo Paulo: Erica,
2012.

AZEVEDO, E.; CONCI, A. Computaciao grafica: teoria e pratica. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2003.
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Bibliografia Complementar:

COHEN, M.; MANSSOUR, I. OpenGL uma abordagem pratica e objetiva. Sdo Paulo:

Novatec, 2006.

HAGUENQUER,C.], et al. Realidade Virtual aplicada ao ensino. Sao Paulo: CRV,
2011.

MCBRIDE, S. 3DS MAX 2008 Essencial. Sio Paulo: Ciéncia Moderna, 2008.
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13 INDISSOCIABILIDADE ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

Primando pela sua missdo, o IFTM Campus Uberlandia Centro, tem o intuito de
assegurar em suas atividades académicas, a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensdo, mediante o envolvimento da comunidade académica em projetos de iniciacio
cientifica e tecnoldgica, no ambito do ensino. A instituicdo incentiva e apoia atividades
extracurriculares como visitas técnicas, atividades de campo e desenvolvimento de projetos

de pesquisa com a participagdo dos estudantes.

131 Relacao com a Pesquisa

O principio da indissociabilidade entre o ensino, pesquisa e extensdo serd assegurado
mediante o envolvimento dos professores e estudantes em projetos como os de iniciacdo
cientifica, programas de monitoria e atividades complementares e de extensdo. Neste sentido,
as atividades docentes deverdo oportunizar aos estudantes, constantemente, condi¢des de
participac@o em projetos individuais ou de grupos de pesquisa. Devem ser instigadas ainda
pesquisas voltadas para solucionar os problemas encontrados no cotidiano do profissional da
drea de Informacdo e Comunicagdo e da sociedade, utilizando assim o conhecimento como
uma ferramenta no auxilio das intempéries sociais.

Grupos de Pesquisa serdo criados imbuidos da certeza de uma politica institucional
de valorizacdo do aluno, do professor e de suas capacidades de inser¢io no mundo da
pesquisa, do trabalho e da cidadania. Tais grupos podem ser estruturados a partir de uma drea
de concentragcdo contemplando pesquisas e estudos que visam a incrementar o conhecimento
de realidades cientificas, socioecondmicas culturais e suas diversas inter- relacdes de modo
promover a formacao cientifica emancipatéria do profissional a ser habilitado.

Utilizando-se de projetos de fomento e de parcerias com a iniciativa privada, o IFTM
incentiva a pesquisa, por meio de editais préprios, como o Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo Cientifica (PIBIC), incluindo a modalidade -A¢des Afirmativas e o Programa
Institucional de Bolsas de Iniciacdo Tecnolégica (PIBIT), fomentados institucionalmente e

por 6rgdos externos como a FAPEMIG e o CNPq. O fomento a
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pesquisa € um compromisso explicitado em nossa visdo de futuro que defende a relevancia
de suas producdes cientificas em prol da sociedade.

Nesta perspectiva, a atividade investigativa visa contribuir para a qualidade do ensino,
o exercicio aprofundado de uma atitude critica e de pesquisa, para fortalecer o desempenho
profissional dos estudantes, nos seus campos especificos ou em campos de interface
interdisciplinar.

Deve-se buscar linhas de pesquisas que estejam presentes em todo o trajeto da
formacdo do trabalhador. Tem-se o desafio de, através das pesquisas realizadas, gerar
conhecimento que serdo postos a favor dos processos locais e regionais, como visto em
Pacheco (2011):

O desafio colocado para os Institutos Federais no campo da pesquisa
é, pois, ir além da descoberta cientifica. Em seu compromisso com a
humanidade, a pesquisa, que deve estar presente em todo o trajeto da
formacdo do trabalhador, representa a conjugacdo do saber na
indissociabilidade pesquisa-ensino- extensdo. E mais, os novos
conhecimentos produzidos pelas pesquisas deverdo estar colocados a
favor dos processos locais e regionais numa perspectiva de seu
reconhecimento e valorizagdo nos planos nacional e global
(PACHECO, 2011, p. 30).

132 Relaciao com a Extensao

A extensdo € concebida pelo IFTM Campus Uberlandia Centro como parte do
processo educativo, cultural e cientifico que articula o ensino e a pesquisa de forma
indissociavel e viabiliza a relagdo transformadora entre o Instituto e a sociedade. A extensao
pode diminuir as barreiras entre a instituicdo de ensino e a comunidade em agdes em que o
conhecimento sai das salas de aula, indo além, permitindo o aprendizado por meio da
aplicagdo pratica.

O processo ensino e aprendizagem conta com esta ferramenta valiosa: a atividade de
extensdo. O IFTM apoia e incentiva atividades extracurriculares onde o aluno € estimulado a
produzir atividades relativas ao seu curso para mostrar para a comunidade, bem como

participar de diversos minicursos e palestras. Além disso, constitui-se condi¢do impar para
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a obtencdo de novos conhecimentos e troca de experiéncias com profissionais de outras
instituicdes e com a comunidade, através do desenvolvimento de atividades interdisciplinares

como uma poderosa ferramenta de contextualizacdo do ensino académico.

133  Relacao com os outros cursos da Instituicao (quando houver) ou area respectiva

O IFTM Campus Uberlandia Centro oferece cursos de graduacio concentrados no
mesmo eixo tecnoldgico: Informacdo e Comunicag@o. Assim, os professores que fazem parte
do nicleo comum tém a possibilidade de compartilhar experiéncias, realizar pesquisas
através niicleos de estudos e trocar informacdes que promovem a disseminacgao dos contetidos
em novas perspectivas de aprendizagem.

Em especial, os cursos de Tecnologia em Logistica e em Marketing possuem em seus
projetos pedagdgicos contetidos curriculares que, embora com diferentes abordagens e niveis
de compreensdo, se relacionam com os contetidos trabalhados no Curso Técnico de
Administracdo Integrado ao Ensino Médio.

Estas afinidades e semelhancas ndo sdo tratadas como um acaso ou simples
coincidéncia. A correlacdo é explorada de forma que os estudantes destes cursos possam
interagir e trocar conhecimentos. O colegiado tem um papel fundamental no planejamento de
acoes de incentivo para realizacdo de projetos multidisciplinares envolvendo turmas de outros

cursos.



14 AVALIACAO
141 Da Aprendizagem

A avaliacdo escolar € uma tarefa diddtica necessdria e permanente do trabalho docente
onde o professor e os alunos sdo comparados com o0s objetivos propostos, a fim de constatar
os progressos, dificuldades e reorientar o trabalho para as correcdes necessarias. Por ser uma
tarefa complexa e continua do processo educativo, a avaliacdo ndo deve se resumir a
aplicacdo de provas e atribuicdo de notas, ela visa, através da verificacdo e qualificacdo dos
resultados obtidos, determinar a correspondéncia com os objetivos propostos e orientar a
tomada de decisdes em relacdo as atividades seguintes (SAVIANI, 2013).

[...] a avaliagdo € componente do processo de ensino que visa, através da
verificagdo e qualificacdo dos resultados obtidos, determinar a
correspondéncia destes com os objetivos propostos e, dai, orientar a tomada
de decisdes com relacdo as atividades didaticas seguintes. seguintes
(LIBANEO, 2013, p. 30).

O entendimento correto da avaliacdo consiste em considerar a relacdo mitua entre os
aspectos qualitativos e quantitativos, ndo resumindo as avaliacdes apenas a aplicagdo de
provas escritas ao final de um periodo letivo ou apenas baseadas nas percepcdes subjetivas
de professores e alunos.

Saviani (2013) apresenta algumas caracteristicas da avaliag@o escolar:

e refletir a unidade objetivos-conteidos-métodos: os objetivos explicitam os
conhecimentos, habilidades e atitudes que devem ser compreendidos, assimilados e
aplicados, por meio de métodos de ensino adequados e que se refletem nos resultados
obtidos;

e possibilitar a revisdo do plano de ensino: o diagndstico da situacdo dos alunos ao
iniciar uma nova etapa, as verificacdes parciais e finais sdo elementos que
possibilitam a revisao do plano de ensino e reordenamento do trabalho didatico;

e ajudar a desenvolver capacidades e habilidades: as atividades avaliativas devem
ajudar os alunos a crescerem e devem concorrer para o desenvolvimento intelectual,
social e moral dos alunos e visam diagnosticar como professores e escola t€ém

contribuido para isso;
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e voltar-se para a atividade dos alunos: devem centrar-se no entendimento de que as
capacidades dos alunos se expressam no processo de atividade em situacdes didaticas,
sendo insuficiente restringir as avalia¢des ao final dos periodosletivos;

e ser objetiva: devem ser capazes de comprovar os conhecimentos que foram realmente
assimilados pelos alunos de acordo com os contetdos e objetivos;

e ajudar na percepg¢do do professor: devem fornecer informagdes para que o professor
possa avaliar o desenvolvimento do seu préprio trabalho.

Em outras palavras, a avaliacdo escolar ndo deve ser utilizada apenas com o intuito
de aplicar provas, classificar alunos, recompensar ou punir baseado no comportamento dos
discentes, ou avaliar baseado apenas em critérios subjetivos. Deve cumprir suas fungdes
pedagdgico-didaticas, de diagndstico e de controle do processo educativo, refletindo o grau
de aproximacdo dos alunos aos objetivos definidos em relagdo ao desenvolvimento de suas
capacidades fisicas e intelectuais face as exigéncias da vida social.

O processo de avaliag@o inclui procedimentos e instrumentos diversificados, tais
como: provas, debates, portfélios, montagem de projetos, didrio do aluno, relatdrios,
exposicdo de trabalhos, pesquisas, andlise de videos, produgdes textuais, arguicdo oral,
trabalhos individuais e em grupos, monografias, autoavaliacdo, didlogos, memdrias,
relatérios de aprendizagem, dossi€s, observacdo baseada em critérios pré-estabelecidos
(desenvolvimento intelectual, relacionamento com os colegas e o professor, desenvolvimento
afetivo, organizacdo e hdabitos pessoais), a entrevista, ficha sintética de dados dos alunos,

entre outros.

14.1.1 Sistema de Avaliacao, Recuperacao da aprendizagem e Aprovaciao

A formalizag@o do processo de avaliagao no curso técnico em Programacéio de Jogos
Digitais integrado ao ensino médio, sera feita ao longo de trés momentos durante o ano,
correspondendo a trés trimestres letivos, conforme calendéario escolar distribuido no inicio de
cada ano. No ano letivo serdo distribuidos 100 pontos, sendo 30 pontos no 1° trimestre, 35
pontos no 2° trimestre e 35 pontos no 3° trimestre. Para aprovacdo em cada unidade curricular
o aluno devera obter, no minimo, 60 pontos distribuidos no decorrer do ano letivo. Dos 100
pontos, pelo menos 10% deverdo ser destinados a avaliacdo dos aspectos atitudinais e 90%
destinados aos instrumentos avaliativos diversos (trabalhos, provas, semindrios, exercicios,
dentre outros). No decorrer de cada periodo avaliativo, cada unidade curricular devera contar
com, no minimo, 3 (trés) instrumentos avaliativos. Cada instrumento avaliativo, no periodo
letivo, ndo poderd exceder a 40% do total de pontos distribuidos no respectivo periodo para

os cursos presenciais A avaliag@o serd processual e cumulativa, comportando tanto aspectos
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objetivos quanto subjetivos.

Os aspectos objetivos de uma avaliacdo podem ser expressos em quantidade de
acertos e erros e constituem a dimensdo quantitativa do processo. A dimensao qualitativa da
avaliacdo se realiza pela andlise dos aspectos subjetivos, e envolve uma série de fatores, tais
como a consideracdo da etapa de escolarizagdo em que os alunos se encontram, a
complexidade dos temas/conceitos previstos para o periodo letivo, orientagdes ou €nfases
dadas em sala, os materiais recomendados previamente as situacdes de avaliacdo, dentre
outros. Essa dimensdo subjetiva/qualitativa é influenciada, ainda, pela observacdo que
professores e equipe fazem dos alunos em situagdo de ensino e avaliagao.

Essa observacdo pode referir-se tanto a participacdo (ndo necessariamente
fala/exposicdo) do aluno em sala de aula ou quanto a sua desenvoltura na constru¢do do
conhecimento em avaliagdes discursivas. Esses dados de observacio, aliados as expectativas
que os professores e a escola t€m em relacdo ao potencial de realizacdo de cada estudante, de
certa forma, influenciam no julgamento das respostas as questdes ou de outras propostas mais
abertas de trabalho.

O resultado final das atividades avaliativas desenvolvidas em cada unidade curricular,
em relacdo ao periodo letivo, quanto ao alcance de objetivos e/ou de competéncias, serd
expresso em conceitos com sua respectiva correspondéncia percentual, de acordo com o
Quadro 1, a seguir:

Quadrol: Conceitos com sua respectiva correspondéncia percentual.

A O estudante atingiu seu desempenho com De 90 a 100
exceléncia.

B O estudante atingiu o desempenho com De 70 a menor que 90
eficiéncia.

C O estudante atingiu o desempenho minimo De 60 a menor que 70
necessario.

R O estudante ndo atingiu o desempenho minimo De 0 a menor que 60
necessario.

O estudante serd considerado aprovado na unidade curricular quando obtiver, no
minimo, conceito “C” na avaliacio da aprendizagem e frequéncia minima de 75% (setenta e
cinco por cento)no periodo letivo.

Em caso de auséncia as avaliagdes, o aluno deverd, dentro do prazo de dois 2 (dois)
dias letivos, apds o seu retorno as atividades académicas, apresentar requerimento com a
devida justificativa e documentacido & Coordenacdo de Registro e Controle Académico -

CRCA, solicitando nova oportunidade (segunda chamada). No prazo de 2 (dois) dias letivos,



a CRCA, encaminhard o requerimento com a justificativa aos docentes responsdveis para
apreciacdo. Se o parecer for favordvel, o docente terd prazo de 5 (cinco) dias letivos para
tomar as providéncias necessdrias, informando ao interessado com, no minimo, 24 (vinte e
quatro) horas de antecedéncia, quanto a data, hordrio e local da nova oportunidade de
avaliacdo. Faz-se a ressalva que a atividade avaliativa decorrente de nova oportunidade
devera ser norteada pelos mesmos critérios da avaliagdo correspondente.

O aluno que nédo comparecer as aulas no dia em que houver apresentacdo de tarefas,
caso ndo haja justificativa legal a ser apresentda ao professor da respectiva unidade curricular,
perderd a pontuacio atribuida a esta atividade.

Os procedimentos de registro da avaliagdo académica obedecem a legislacdo vigente,
sendo complementados e regulamentados pelas normas internas dainstitui¢do. Como forma de
garantir aos educandos o acompanhamento dos estudos de recuperacdo da aprendizagem,
deverao ser organizados horarios de atendimento ao discente, com atividades diversificadas de
forma individual e/ou coletiva, conforme Regulamento dos Cursos Técnicos de Nivel Médio
desta instituicdo de ensino. A medida que se constate a insuficiéncia do aproveitamento e/ou da
aprendizagem do educando, o professor deverd propor atividades, estratégias e técnicas de
ensino diferenciadas, visando atender as especificidades e a superagdo das dificuldades no seu

percurso académico.

14.1.2 Dos Estudos de Recuperaciao

A recuperacdo da aprendizagem deverd desenvolver-se de modo continuo e paralelo
ao longo do processo pedagdgico, tendo por finalidade corrigir as deficiéncias do processo
de ensino e aprendizagem detectadas ao longo do periodo letivo. Divide-se em recuperacio
paralela e recuperacio final, seguindo os seguintes critérios:

Os mecanismos e metodologias adotados nos momentos de estudos e atividades
avaliativas de recuperagdo paralela e final ndo poderdo ser os mesmos A aplicados em sala
de aula. O momento de estudos e de atividades avaliativas da recupera¢do devem acontecer
dentro do turno de aula do aluno.

No caso de o estudante conseguir pontuacdo inferior nas atividades de recuperagao
paralela e/ou final com relagdo a obtida em sala de aula regular, deverd prevalecer a nota
maior obtida.

O professor da unidade curricular € o responsdvel pelo planejamento e
desenvolvimento dos estudos de recuperagdo paralela e recuperagéo final da aprendizagem,
bem como da aplicagdo e correcdo das atividades avaliativas por ele propostas e o lancamento

de notas.
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As atividades mencionadas no planejamento da recuperag@o paralela e final poderdo

ser entre outras:
I. atividades individuais e/ou em grupo;
II. demonstracdo pratica, semindrios, relatdrio, portflio, exercicios escritos ou
orais, pesquisa de campo, experimento, producio de textos;
[I. produgao cientifica, artistica ou cultural.
A carga horéria destinada aos estudos de recuperacio ndo podera fazer parte do

computo da carga hordria total da unidade curricular ou do curso.
14.1.3 Da recuperacao paralela

A recuperacdo paralela é destinada a estudantes que ndo atingirem o minimo de

60% de nota em cada atividade avaliativa, seguindo os seguintes critérios:
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II.

III.

Iv.

VI

VIIL

VIIIL

IX.

XI.

XII.

o aluno que néo tiver realizado a avaliacdo sem motivo justificado e, por isso, ndo
tiver realizado a prova de segunda chamada, ndo tem direito a recuperagao
paralela;

em cada atividade avaliativa os professores deverdo fazer um levantamento dos
estudantes que ndo atingirem 60% da pontuacéo atribuida;

os estudos de recuperacdo da aprendizagem deverdo estar contemplados nos
PPCs, nos planos de ensino, nos planos de aula e nas cargas hordrias de trabalho
dos professores;

para fins de comprovacdo de carga hordria docente, o professor deverd prever
meios de atestar a presenca dos alunos participantes nos estudos de recuperacio
paralela e na respectiva atividade avaliativa;

ao final dos estudos de recuperacdo paralela o estudante deverd fazer uma
atividade avaliativa no valor total da nota da atividade avaliativa anterior;
deverdo ser recuperadas apenas as notas das atividades avaliativas, mantendo-se
a pontuacgio referente aos aspectos atitudinais;

a recuperacdo paralela poderd ser desenvolvida no ambiente virtual de
aprendizagem Moodle e/ou outra forma que o professor julgar conveniente;

nos casos de estudos de recuperacdo paralela a distancia, o professor responsavel
pela unidade curricular deverd montar e acompanhar o ambiente virtual de
aprendizagem — Moodle;

no planejamento da recuperacgdo paralela deverdo estar previstos pelo menos uma
atividade de fixacdo do contetido em defasagem e uma atividade avaliativa cuja
nota substituird a aplicada em aula regular na qual o aluno nao obteve éxito;

a nota da atividade avaliativa aplicada na recuperagdo paralela mencionada
anteriormente apenas ndo substituird a nota alcangada na atividade avaliativa
aplicada em aula regular se for menor que aquela;

a pontuacdo que o aluno obtiver nas atividades avaliativas podera ultrapassar a
média (60%);

o lancamento da nota realizada pelo professor no sistema serd realizado enquanto

avaliacdo -substitutiva;
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XIII.

XIV.

o total de pontos destinados a (s) atividades avaliativas de recuperagdo paralela
corresponderd a 90%do total de pontos distribuidos ao longo do trimestre em sala
de aula regular;

realizada a recuperacio paralela nos cursos técnicos de nivel médio presenciais,
permanecerdo os 10% dos pontos distribuidos no periodo correspondentes a

pontuagdo atribuida aos aspectos atitudinais.

14.1.4 Da recuperacio final

A recuperagdo final é obrigatoriamente destinada a estudantes que ndo atingirem o

minimo de 60% de nota ao término do periodo letivo e facultada aqueles que desejarem

alcangar maior média final, seguindo os seguintes critérios:

o professor devera possibilitar ao aluno atividade(s) de fixa¢do do conteido no
valor total de 30 (trinta) pontos antecedendo o momento da atividade avaliativa
final da recuperagio;

a(s) atividade(s) de fixacdo do conteudo a que se refere no item anterior devera(ao)
ser orientadas pelo professor durante o periodo de estudos da recuperacao final;
a atividade avaliativa final da recuperacdo terd o valor de 70 (setenta) pontos;
deverdo ser disponibilizados no calendédrio académico dias reservados para as

avaliagcdes de recuperacio final do periodo letivo.

O total de pontos destinados a (s) atividades avaliativas de recuperagdo final

(atividades de fixacdo de contetido e atividade avaliativa final) correspondera a 100% do total

de pontos distribuidos em sala de aula regular durante o periodo letivo.

No calendario escolar sdo previstas reunides trimestrais dos Conselhos de Classe com

professores, alunos e coordenadores pedagégicos para conhecimento, andlise, reflexdo e

direcionamento quanto aos procedimentos acima adotados e resultados de aprendizagem

alcancgados.

14.1.5 Do Conselho de Classe
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O Conselho de Classe ¢ um o6rgdo de reflexdo, discussdo, decisdo, a¢do e revisdo da
pratica educativa. Portanto, deve promover a permanéncia e a conclusdo com é&xito dos
estudantes no curso. Tem caréter progndstico e deliberativo.Carater progndstico porque deve
diagnosticar problemas cotidianos que interferem no processo de ensino e aprendizagem, a
partir da andlise dos resultados quantitativos e qualitativos com vistas a promog¢do de
condicdes de recuperacdo de eventuais defasagens. Carater deliberativo porque deve analisar
e deliberar sobre a situagdo final de desempenho de estudantes niao aprovados no periodo
letivo.

Cada Conselho de Classe € constituido pelo conjunto de professores que atuam na
mesma série, pela Coordenacdo do Curso e pela Equipe Pedagdgica. As reunides desses
Conselhos de Classe sdo realizadas ao menos uma vez a cada trimestre, e cumprem — de
acordo com os preceitos legais nacionais — a funcdo de discutir, propor e decidir sobre as
alternativas mais adequadas ao desenvolvimento dos alunos, tendo em vista suas
particularidades.

Essas particularidades referem-se as modalidades de aprendizagem, ao histérico de
escolarizagdo, a dindmica familiar ou a outras circunstancias que possam afetar o rendimento
académico. Além disso, o Conselho de Classe deve atuar visando a andlise qualitativa de
cada caso, e tem o poder de indicar processos de recuperacdo, aprovacio ou retengao no ano,
toda vez que os alunos ndo atingirem os critérios de aprovacdo automdtica estabelecidos pela

instituicao.
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Apds o término do periodo letivo, os Conselhos de Classe definirdo os casos de
aprovacdo, ou reprovacdo, considerando o sistema de avaliacdo vigente e o desempenho

global dos alunos ao longo do ano.

14.2  Aproveitamento de Estudos

Podera ser concedido ao estudante aproveitamento de estudos realizados em cursos
técnicos integrados ao ensino médio de instituicdes similares. Devera haver compatibilidade
de, no minimo, 75% (setenta e cinco por cento) entre os contetidos da(s) disciplina(s) do
curso de origem com a(s) do curso pretendido, observando-se que a carga hordria da
disciplina do curso de origem nio poderd compremeter a somatdria da carga hordria total
minima exigida para o ano letivo.

Os estudantes de cursos técnicos integrados do IFTM que solicitarem a certificacio
do Ensino Médio com base no Exame Nacional para Certificagdo de Competéncias de Jovens
e Adultos (ENCCEJA) ndo poderdo realizar aproveitamento de estudos para os cursos em

que estdo matriculados.

14.3  Autoavaliacdo do Curso

A avaliacdo da proposta pedagégica do Curso tem como objetivo consolidar a
qualidade de ensino, realizada periodicamente pelo corpo docente, discente e comunidade

escolar. Pautada pelos principios da democracia e autonomia, a avaliacdo consistird em um
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instrumento fomentador de mudangas e atualizacdo, que atuard em consondncia com a
Comissdo Propria de Avaliacdo — CPA —, que € um 6rgdo institucional de natureza consultiva,
no ambito dos aspectos avaliativos nas dreas académica e administrativa.

A avaliagdo institucional, realizada em consonancia com a CPA, abrange as diferentes
dimensdes do ensino, da pesquisa, da extensdo e da gestdo desta instituicdo de ensino. Este
processo avaliativo deve ser continuo para o aperfeicoamento do desempenho académico, do
planejamento da gestdo da instituicdo e da prestag@o de contas asociedade.

O IFTM Campus Uberlandia Centro busca, na sua autoavaliacdo, os indicios
necessdrios para aperfeicoar sua atuacdo, visando a um melhor atendimento a sua

comunidade académica, a sociedade brasileira e as necessidades de nossa regido e dopais.



15 ATENDIMENTO AO DISCENTE

Os educandos do curso Técnico em Programacio de Jogos Digitais terdo atendimento
e acompanhamento pedagdgico permanente, por meio da Coordenacdo do Curso, do Nicleo
de Apoio Pedagégico (NAP) e Coordenacao de Apoio ao Estudante (CAE). Este atendimento
e acompanhamento envolve a orientacdo de procedimentos do curso, do perfil profissional,
do curriculo, acompanhamento nas defini¢cdes e orientacdes do estagio curricular obrigatério
(quando for o caso), bem como nas questdes de aproveitamento de estudos, reposicdo de
atividades educacionais e atividades de estagio (quando for o caso), dentre outras do
cotidiano académico.

A instituicdo prestard apoio constante as atividades de visitas técnicas,
desenvolvimento de projetos de pesquisa pelo corpo docente, com a participagdo dos
educandos.

Com a finalidade de auxiliar os alunos com dificuldades/defasagem de aprendizado
serdo desenvolvidas a¢des que podem compreender:

® monitorias: algumas unidades curriculares contam com monitores (orientados pelo

professor) para auxilio nos estudos extra-sala dos alunos. Esta atividade, além de
oferecer refor¢o de contetddo, proporciona condi¢des distintas de aprendizagem e

iniciacdo profissional;

horarios de atendimento a discentes: cada docente reserva, no minimo, duas horas

semanais (extra-hordrio de aula) para atendimento aos alunos;

grupos de estudos: direcionados pelos professores das unidades curriculares, os
grupos de estudos integram alunos que se retinem para estudo, recuperacdo de
conteudos e desenvolvimento de projetos;

e O IFTM Campus Uberlandia Centro podera contar com setores de

acompanhamento e orientagdo dos educandos, sendo:

[]

NAPNE: visando atender os alunos com necessidades educacionais especificas, o
Nicleo de Atendimento as Pessoas com Necessidades Educacionais Especificas
tem como finalidade assegurar condi¢cdes para o ingresso, a permanéncia € o

sucesso escolar dos alunos com necessidades especificas
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(deficientes, superdotados/altas habilidades e com transtornos globais do
desenvolvimento) na Institui¢do de acordo com o Regulamento especifico.

e NAP: o Nicleo de Apoio Pedagdgico oferece atendimento individual e em grupo,
especialmente nas questdes pedagdgicas, contribuindo para o desenvolvimento
humano e melhoria do relacionamento entre alunos, pais e professores,
beneficiando a aprendizagem e a formacgao do aluno.

e NEABI: o Nucleo de Estudos Afro-Brasileiros e Indigenas/IFTM devera
organizar atividades que contemplem os diversos aspectos da histéria e da cultura
que caracterizam a formacdo da populagdo brasileira a partir desses dois grupos
étnicos, tais como o estudo da histéria da Africa e dos africanos, a luta dos negros
e dos povos indigenas no Brasil.

e Biblioteca: auxilia nas atividades de ensino, pesquisa e extensdo, além de
promover a democratizacdo do conhecimento prestando os seguintes servigos:
referéncia; orientacdo e /ou busca bibliogrifica (manual e automatizada);
comutacdo bibliogrifica; empréstimo domiciliar; normalizagdo bibliogrifica;
visita orientada; treinamento de usuarios.

e Assisténcia estudantil: disponibiliza bolsas para os estudantes, por meio do
Programa de Bolsas Académicas que tem como finalidade oferecer bolsas a
estudantes de cursos regulares presenciais de nivel médio, graduacdo e pés-
graduacdo do IFTM. H4, ainda, o Programa de Assisténcia Estudantil, com a
finalidade de conceder Auxilio Estudantil — apoio financeiro para participagdo em
atividades e eventos fora da Instituicdo — e Assisténcia Estudantil com vistas a
promocgdo do desenvolvimento humano, apoio a formacdo académica e garantia
da permanéncia dos estudantes dos cursos regulares presenciais do IFTM.

e (Coordenacdo de Registro e Controle Académico: oferece atendimento e
orientacdo académica, expedicdo de documentos, acesso eletronico ao Portal do
aluno e aos documentos normatizadores do Instituto.

e Coordenagdo de Pesquisa: fomenta o desenvolvimento de projetos de pesquisas,

sob a coordenagio e orientacdo de docentes, oferecendo aos alunos a



oportunidade de participarem destes projetos, além de oferecer subsidios para o
acesso aos programas de Inicia¢do Cientifica de 6rgdos de fomento, como a
Fapemig e o CNPq, bem como programas internos.

Coordenacdo de Extensdo: desenvolve agdes de extensdo que envolvem a
participacdo dos alunos do curso.

Coordenacdo de Estagios e Acompanhamento de Egressos:auxilia no
encaminhamento dos alunos as empresas para estigios e € responsdvel por
elaborar e manter atualizado o banco de dados de egressos dos cursos da
Institui¢do, além de promover pesquisas e agdes junto aos egressos que sirvam de
subsidio ao aprimoramento dos curriculos dos cursos.

Vale mencionar que o acompanhamento de egressos no Campus Uberlandia
Centro serd realizado pela Coordenacio de Acompanhamento de Egresso, através
de um programa de cadastramento sistemdtico com informagdes sobre
continuidade de estudos, inser¢do profissional no mundo do trabalho e outras
informagdes de cardter pessoal. O programa de acompanhamento de egressos
objetiva:

realizar o encaminhamento do egresso aos postos de trabalho a partir de
solicitacdes das empresas;

promover a avaliacdo e a retroalimentacdo dos curriculos com base em
informacdes fornecidas pelos ex-alunos sobre as suas dificuldades e facilidades
encontradas no mundo do trabalho;

organizar cursos de atualizagdo que atendam a interesses e necessidades dos

egressos, em articulagdo com as atividades de extensao.
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16 COORDENACAO DE CURSO

O Curso sera administrado por um coordenador — profissional da area.

A coordenacdo desempenha atividades inerentes as exigéncias do curso e aos

objetivos e compromissos do IFTM — Campus Uberlandia Centro, contando dentre outras,

com as seguintes atribuicdes:

cumprir e fazer cumprir as decisdes e normas emanadas do Conselho Superior,
Reitoria e Pro-reitorias, Direcdo Geral do Campus e do Colegiado de Curso;
realizar o acompanhamento e avaliagdo dos cursos em conjunto com a equipe
pedagdbgica;

orientar os estudantes quanto a matricula e integralizacdo do curso;

analisar e emitir parecer sobre alteracdes curriculares encaminhando-as aos
6rgaos competentes;

pronunciar sobre aproveitamento de estudo e adaptacio de estudantes
subsidiando o Colegiado de Curso, quando for o caso;

participar da elabora¢@o do calendério académico;

elaborar o horério do curso em articulagdo com as demais coordenacdes;
convocar e presidir reunides do curso e /ou Colegiado;

orientar e acompanhar, em conjunto com a equipe pedagdgica, o planejamento e
desenvolvimento das unidades curriculares, atividades académicas e desempenho
dos estudantes;

promover avaliagdes periddicas do curso em articulagdo com a Comissdo Prépria
de Avaliacdo — CPA — e com a equipe pedagdgica;

representar o curso junto a 6rgaos, conselhos, eventos e outros, internos e externos
a instituigéo;

coordenar, em conjunto com a equipe pedagdgica, o processo de elaboragdo,
execucdo e atualizacdo do Projeto Pedagdgico do Curso;

analisar, aprovar e acompanhar, em conjunto com a equipe pedagdgica, os planos
de ensino das unidades curriculares do curso;

incentivar a articulacio entre ensino, pesquisa e extensio;

analisar e emitir parecer sobre a aceitacdo de matriculas de estudantes
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transferidos ou desistentes, de acordo com as normas vigentes;

e participar do planejamento e do acompanhamento das atividades académicas
previstas no Projeto Pedagdgico do Curso;

® participar e apoiar a organiza¢do de atividades extraclasse inerentes ao curso
(palestras, semindrios, simpdsios, cursos, dentre outras);

e participar da organizacio e implementacao de estratégias de divulgacdo da
instituicdo e do curso;

e atuar de forma integrada com a Coordenagdo de Registro e Controle
Académico;

* implementar acdes de atualizacdo do acervo bibliografico e laboratérios
especificos do curso bem como sua manutengio;

e solicitar material didatico-pedagdgico;

e participar do processo de selecdo dos professores que irdo atuar no curso;

e acompanhar e apoiar o planejamento e a condugdo do estdgio supervisionado dos
estudantes, em conjunto com a coordenacio de estdgio e setores competentes;

e estimular, em conjunto com a equipe pedagdgica, a formacdo continuada de
professores;

e participar, em conjunto com a equipe pedagdgica, da construcdo do Plano de

Desenvolvimento Institucional — PDI.

161 Equipe de apoio e atribuicoes: colegiado do curso, professor orientador de

estagio, Nicleo de Apoio Pedagogico ,coordenadores, professores

Colegiado de Curso



O Colegiado do curso Técnico em Programagéo de Jogos Digitais integrado ao ensino
médio executa fun¢des deliberativas, normativas, técnico-consultivas e de assessoramento ao
curso no que diz respeito ao ensino, pesquisa e extensao, tendo por finalidade acompanhar a
implementagdo do projeto pedagdgico, propor alteragdes do curriculo, planejar e avaliar
atividades académicas do curso, observando-se as normas do IFTM.

E composto pelo Coordenador do Curso, que preside o Colegiado, e o seu suplente,
como vice-presidente. Os demais componentes sdo:

e 4 (quatro) professores em efetivo exercicio que ministram unidades curriculares que
compdem a estrutura curricular do curso e seus respectivos suplentes;

e 2 (dois) estudantes, sendo um da primeira metade do curso e o outro da segunda
metade, e seus respectivos suplentes, regularmente matriculados e frequentes, eleitos
pelos seus pares, de acordo com o disposto no Regulamento do Colegiado dos Cursos

do Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro IFTM.

Professores responsaveis pelo estagio

O estdgio no curso Técnico em Programacgdo de Jogos Digitais integrado ao ensino
médio é definido como ndo obrigatério sendo, portanto, uma atividade opcional, acrescida a
carga hordria minima obrigatdria. Serdo designados professores responsdveis pelo estigio
ndo obrigatdrio, conforme necessidade, de acordo com o disposto no Regulamento de Estdgio

do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Tridngulo Mineiro — [FTM.
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17 CORPO DOCENTE

1 Alex Dias Engenharia Elétrica Doutor 40h DE

2 | André Souza Lemos Ciéncia da Computagao Doutor 40h DE

3 | André Luis Oliveira Histéria Mestre 40h DE

4 Arinaldo de Oliveira Matematica, Fisica, Mestre 40h DE

Estatistica

5 | Arthur Augusto Bastos Ciéncia da Computagido Mestre 40h DE
Bucioli

6 | Bruno Queiroz Pinto Ciéncia da Computagio Doutor 40h DE

7 | Carlos Eduardo de Carvalho | Engenharia de Computa¢do | Mestre 40h DE
Dantas

8 | Carlos Magno Medeiros Engenharia Elétrica Mestre 40h DE
Queiroz

9 | Clarimundo Machado Engenharia Eletronica Doutor 40h DE
Moraes Junior

10 | Cricia Zilda felicio Paixao Ciéncia da Computagao Doutora 40h DE

11 | Daniela Portes Leal Ferreira | Matemadtica Doutora 40h DE

12 | Danielle Cristina Silva Sistemas de Informacao Mestre 40h DE

13 | Danilo Custddio de Sistemas de Informacao Mestre 40h DE
Medeiros

14 | Dickson Duarte Pires Artes Cénicas Doutor 40h DE

15 | Edson Angoti Junior Engenharia Elétrica Mestre 40h DE

16 | Elisa Antonia Ribeiro Pedagogia Doutora 40h DE

17 | Fabricio Gomes Peixoto Filosofia Mestre 40h DE

18 | Gustavo Prado Oliveira Ciéncia da Computagao Mestre 40h DE

19 | Gyzely Suely Lima Letras Doutora 40h DE

20 | Héberly Fernandes Braga Tecnologia em Alimentos, Mestre 40h DE

Ciéncias Biolodgicas
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21 | Jaqueline Maissiat Pedagogia, Multimeios e Doutora 40h DE
Informatica Educativa

22 | Juliana Vilela Alves Pacheco | Letras Mestre 40h DE

23 | Juraci Lourengo Teixeira Quimica Mestre 40h DE

24 | Karina Estela Costa Educacao Fisica Mestre 40h DE

25 | Keila de Fatima Chagas Ciéncia da Computagao Mestre 40h DE
Nogueira

26 | Kenedy Lopes Nogueira Engenharia Elétrica Doutor 40h DE

27 | Lara Brenda Campos Letras Doutora 40h DE
Teixeira Kuhn

28 | Lisia Moreira Cruz Geografia Doutora 40h DE

29 | Luciana Aradjo Valle de Matematica, Pedagogia Doutora 40h DE
Resende

30 | Luciana Coelho Gomes Letras Mestre 40h DE

31 | Luiza Helena Aratjo de Letras Especialista | 40h DE
Oliveira

32 | Maria de Lourdes Ribeiro Pedagogia Doutora 40h DE
Gaspar

33 | Maria Fernanda Soares de Direito, Engenharia Elétrica | Doutora 40h DE
Almeida

34 | Mércio Bonesso Ciéncias Sociais Doutor 40h DE

35 | Mayker Lizaro Dantas Quimica Doutor 40h DE
Miranda

36 | Nélio Muniz Mendes Alves | Ciéncia da Computacio Doutor 40h DE

37 | Polyana Aparecida Roberta | Pedagogia Doutora 40h DE
da Silva

38 | Ricardo Soares Boaventura | Ciéncia da Computacio Doutor 40h DE

39 | Samia Abadia Dantas Fisica Mestre 40h DE

40 | Samira Daura Botelho Letras Mestre 40h DE

41 | Sirley Cristina Oliveira Histoéria Doutora 40h DE
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42 | Thiago Bruno Caparelli Engenharia Elétrica Doutor 40h DE

43 | Walteno Martins Parreira Pedagogia, Ciéncia da Mestre 40h DE
Janior Computacio

44 | Will Roger Pereira Engenharia Elétrica Doutor 40h DE

45 | Wilton de Paula Filho Ciéncia da Computagdo Doutor 40h DE
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18 CORPO TECNICO ADMINISTRATIVO

Nivel superior

40h: 13

Nivel intermediario

40h: 17

18.1 Corpo técnico administrativo

Mestre: 11
Especialista: 15
Graduacdo: 3
Médio Completo: 1

Total de servidores: 30
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19 AMBIENTES ADMINISTRATIVO-PEDAGOGICOS RELACIONADOS AO
CURSO

19.1 Salas:

Dependéncia Quantidade Area total (m?)
Area de convivéncia 1 135,5
Auditorio 1 120
Biblioteca 1 95
Cantina 1 38,8
Coordenacdo de Assisténcia ao Educando 1 9
Coordenacdo de Pesquisa e Inova¢do/Coordenagdo 1 14.63
de Extensdao/Coordenacdo de Estdgio e Egressos ’
Coordenacdo de Registro e Controle Académico 1 31,5
Coordenacdo de Tecnologia da Informacao 1 24

Coordenacdo Geral de Ensino, Pesquisa e
Extensdo/Coordenacio de Cursos/Nicleo de 1 55
Apoio Pedagdgico — NAP

Dep6sito (container) 2 27,60
Gabinete da Direcdo Geral 1 10,5
Guarita 1 5,76
Laboratdrio de Infraestrutura 1 23,88
Laboratdrio de Pesquisa 1 38,80
Laboratdrios de Informética 4 208
Lanchonete 1 13,7
Sala da Direcdo/sala de reunides 1 20

Sala PIBID/Centro de Idiomas/Empresa Jinior 1 38,8
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Salas de aula 9 421,2
Sanitarios 12 117,52
Setor Administrativo 1 46,8
Setor de audiovisual 1 20

19.2 Biblioteca

Apresentaciao

A Biblioteca foi criada em 2010, juntamente com o inicio das atividades do
IFTM Campus Uberlandia Centro, com a aquisicdo de publicacdes referentes as bibliografias
indicadas nos Projetos Pedagdgicos dos Cursos (PPCs) de Licenciatura em Computagao,
Tecnologia em Logistica e Tecnologia em Sistemas para Internet. Atualmente o acervo esta
composto por livros, periddicos, jornais, CD-ROM, fitas de video e mapas, abordando
também os acervos dos novos cursos, Técnico em Redes de Computadores, Tecnologia em
Marketing, Técnico em Administracio integrado ao ensino médio, Técnico em Programacao
de Jogos Digitais integrado ao ensino médio, Pés-graduacdo em Andlise e Desenvolvimento
de Sistemas Aplicados a Gestdo Empresarial, Pés-graduagdo Tecnologias, Linguagens e

Midias em Educagéo, P6s-Graduacdo em Gestdo de Negdcios.

Infraestrutura

A Biblioteca do IFTM Campus Uberlandia Centro estd instalada em um espago fisico
de 95 m? destinados aos servicos técnicos e administrativos, acervo e salas de estudo. Conta
com duas servidoras, sendo uma bibliotecaria e uma auxiliar de biblioteca.

As modalidades de empréstimo sdo estabelecidas conforme regulamento e
funcionamento do setor, sendo permitido o empréstimo domiciliar de livros aos usudrios
vinculados ao IFTM Campus Uberlandia Centro, cadastrados na biblioteca.

A Biblioteca coloca a disposi¢do dos usudrios a seguinte estrutura:

¢ 3 microcomputadores com acesso a internet de uso dos alunos para pesquisa;



¢ | microcomputador para usudrios da biblioteca para consulta ao acervo acervo;

e 2 salas para estudo em grupo e uso de notebooks pessoais, com capacidade para
trés pessoas cada;

e | sala para processamento técnico do material bibliografico;

® Acesso as bases de dados do Portal de Periédicos CAPES;

o Area para estudo individual;

e Agenda cultural: espaco para divulgacdo de eventos e cursos realizados pela

biblioteca e por outras institui¢des.

Acervo

O acervo da Biblioteca € de livre acesso, possibilitando ao usuario o manuseio das
obras. E composto por livros, obras de referéncia, periédicos, jornais, mapas, fitas de video,
CD-ROM e outros materiais,com aproximadamente 6.300 exemplares. Encontra-se
totalmente informatizado no que diz respeito aos trabalhos de catalogagdo, controle de
periddicos, empréstimos e consultas ao catilogo. Reservas e renovagdes sao feitas no balcao
de atendimento ou via e-mail.

O sistema de controle bibliografico adotado pela biblioteca é o software livre Personal
Home Library (PHL), permitindo facil suporte e evolugdo dos recursos, conforme a
necessidade dos usudrios, além de garantir agilidade e qualidade nos servicos de
processamento técnico do material bibliografico e de referéncia. Atualmente, o acervo esté
sendo recadastrado no software livie GNUTECA com o objetivo de oferecer aos usudrios
todo acervo e servigos via Web, além do compartilhamento de dados entre as bibliotecas do
IFTM.

O desenvolvimento da colecdo se faz por meio compra, doagdo, permuta ou por

outros meios admitidos.

Servicos

Para que os usudrios conhecam e utilizem todos os recursos disponiveis na

biblioteca sao oferecidos os seguintes servigos orientados: empréstimo domiciliar; consulta
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local; orientacdo de referéncias bibliograficas (ABNT); elaboracdo de Ficha Catalografica;
intercdmbio entre bibliotecas; Programa de Comutacdo Bibliogrifica (Comut) que visa
facilitar a obten¢@o de copias de documentos independentemente de sua localizagdo (no
Brasil ou no exterior); visita monitorada; auxilio & pesquisa em bases de dados nacionais e
internacionais; exposicoes literdrias e outras atividades de incentivo a leitura. Além dos
recursos informacionais disponiveis em suportes fisicos a Biblioteca disponibiliza as bases

de dados do Portal Capes autorizadas para o [IFTM.

Horario de funcionamento segunda a sexta-feira:
e Manha: 7h30 as 12h00;
e Tarde: 13h as 17h;
e Noite: 18h as 22h.

19.3 Laboratérios de formacao geral

Dependéncia Descricao Area total (m2)

24 computadores modelo Dell Optiplex 990,
processador Intel® Core™ i5 2400

HD 250 GB

Memoéria 4 GB

10 portas USB 2.0

Monitor 23l 39,02
1 Placa de Rede Ethernet

1 Placa de Rede Wireless

Gravador de DVD

1 projetor com entrada HDMI e VGA

Laboratoério 1

30 computadores modelo Dell Optiplex 990,
processador Intel® Core™ i5 2400

HD 250 GB

Memoéria 4 GB

Laboratdrio 2 10 portas USB 2.0

Monitor 23|

1 Placa de Rede Ethernet

1 Placa de Rede Wireless

Gravador de DVD

46,17
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1 projetor com entrada HDMI e VGA

Laboratoério 3

30 computadores modelo Dell Optiplex 790,
processador Intel® Core™ i5 2400
SSD 240 GB

HD 250 GB

Memoéria 8GB

10 portas USB 2.0

Monitor 17"

1 Placa de Rede Ethernet

1 Placa de Rede Wireless

Gravador de DVD

1 projetor com entrada HDMI e VGA

47,68

Laboratério 4

30 computadores modelo Dell Optiplex 990,
processador Intel® Core™ i5 2400

SSD 240GB

HD 250 GB

Memoéria 8GB

10 portas USB 2.0

Monitor 23|

1 Placa de Rede Ethernet

1 Placa de Rede Wireless

5 Computadores, processador Intel Core™ 2
Quad

HD 250 GB

Memodria 4 GB

Mesa digitalizadora Wacom DTK 2200
CINTIQ 22 LCD HD

1 projetor com entrada HDMI E VGA

62,56

Laboratodrio 5

20 Computadores, processador Intel Core™ 2
Quad

Memoéria 4 GB

Monitor 171

1 projetor com entrada HDMI e VGA

39,02

Laboratério 6

4notebooks LG
1 projetor com entrada HDMI E VGA

32,72




20 RECURSOS DIDATICO-PEDAGOGICOS
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Especificacio Quantidade
Caixa de som 12°° 04
Caixa de som multiuso 03
Caixa amplificadora multiuso 02
Camera digital compacta 08
Camera fotogréfica profissional 02
Filmadora digital compacta 02
Gravador e Reprodutor de som MP4 Player 04
Lousa digital 09
Mesa de som 16 canais -
Mesa de som 24 canais 01
Microfone com fio 08
Microfone de mesa 04
Microfone sem fio 09
Microfone lapela 02
Micro system 01
Microsystem 1800w 01
Projetor 23
Projetor cinema 01
Tela de Projec@o tipo tripé 01
Tripé para camera e filmadora 04
TV LED 05
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21 DIPLOMACAO E CERTIFICACAO

Em conformidade com a legislagdo vigente, cabe a Instituicio de Ensino expedir
histéricos escolares, declaragdes de conclusdo de série e diplomas ou certificados de
conclusdo de cursos, com especificagdes cabiveis.

Os certificados de técnico indicam o correspondente titulo de técnico na respectiva
habilitagdo profissional, mencionando a drea que se vincula.

Os histéricos escolares, que acompanham os certificados e diplomas, indicam,
também, as competéncias definidas no perfil profissional de conclusdo do curso.

Para obter a certificagdo de Técnico em Programacdo de Jogos Digitais do eixo
tecnoldgico Informagdo e Comunicacio, o aluno deverd ser aprovado em todas as Unidades

Curriculares, equivalente a carga hordria de 3200 horas.
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